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ULUSLARARASI QUIDDITCH BIRLIGIi HAKKINDA

Misyonumuz nedir?

Uluslararas1 Quidditch Birligi (IQA), quidditch'in diinya capindaki en (st diizey yonetim
orgamdir ve kuresel olarak sporun gelisimini ve faaliyetini destekler. IQA, quidditch'e yol
gostermek ve tamitimim1 yapmak icin sportif misabakalar diizenler, diger quidditch
olusumlarin1 destekler ve quidditch'in toplumsal cinsiyet esitligi ve kapsayiciigi gibi
degerlerini genis kitlelerle duyurur.

Quidditch nedir?

Quidditch 2005'ten beri var. Her gun, 40 kadar ulkede quidditch oyunculan bir araya gelir.
Quidditch, tum toplumsal cinsiyetlerden ve cinsel yonelimlerden oyunculan kucaklar, ve
sporculara kendilerini tanimladiklarn toplumsal cinsiyetle oynama imkani saglar. Tium
quidditch sporculan kendilerini nasil tanimlayacaklarin1 belirleme hakkina sahiptir.ify ve
sahada taninan bu belirtilen cinsiyettir. Bircok oyuncu bu sekilde, ilk kez, kendilerini
olduklan gibi kabul eden bir takim sporuyla tanmismistir.

Quidditch, heyecan verici, hizli bir yakin temas sporudur. Bir quidditch takimi, oyunun
herhangi bir aninda sahada yedi kisi bulunacak sekilde 21 sporcudan olusur. Oyun siresince
tim oyuncular, bacaklarinin arasinda bir siplrge tutmak zorundadir. 'maksimum dort'
quidditch kurali, sporun tum cinsiyetleri kapsayici olmasin1 ve oyun sahasinda cinsiyet
cesitliliginin her zaman korunmasini saglamak icin bir kerede ayni cinsiyetten dortten fazla
oyuncunun sahada olamayacagini belirtir.

Daha fazla bilgiye iqasport.org adresinden ulasabilirsiniz.

Sorularimz mi1 var? IQA'e sosyal medya uzerinden ulasin!

f B @
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GIRIS

Quidditch, son iki yilda cok hizli biyiidii ve kayda deger bir gelisim gosterdi. Bu siirece
durmadan evrildigi icin kurallarin da buna gore evrilmesi gerekti. Bu kural kitabin1 yazmak
icin yetkililerin, antrenorlerin ve oyuncularin geri bildirimlerini dinledik veQuidditch'in
gelecegi icin distincelerini dinledik. Kural kitabin1 yazarken ve eski kurallara eklemeler
yaparken climlelerin daha acik olmasina dikkat ettik. Bunun sonucu olarak yaptigimiz
degisikliklerin; quidditch'i, diinyanin dort bir yanindaki herkes icin heyecan verici bir hale
getirecegini umuyoruz.
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1. TAKIM OLUSTURULMASI VE DEGIiSIKLIKLER

1.1. LIDERLIK VE TAKIM GOREVLILERI

1.1.1. Zorunlu Sozcu Kaptan
Her takim, bir maca sdzcl kaptan olarak gorev yapmak Uzere takimin resmi kadrosunda bir
kisiyi tayin etmelidir.
A. Sozcu kaptan, hakemlerle konusurken takim adina konusma yetkisine sahiptir.
i. Oyuncular kendi adlarina direkt olarak hakemlerle konusabilirler.
ii. Hakemler, herhangi bir kisiyi herhangi bir hakemle gorusmeyi birakmaya
yonlendirebilir.
B. Takimin sdzcl kaptani herhangi bir nedenle pozisyonun gorevlerini slirdiiremezse,
takimlari yedek bir s6zct kaptan se¢melidir.
i. Takimin macgtaki esas sozcl kaptani kural digina ¢ikmadan yedek kultibesine
veya sahaya donerse, sdzcl kaptan roliine devam eder.
C. Sozcl kaptanlar, aktif bir oyuncu olarak girmedikleri ve ma¢ durdurulmadig
surece sahaya girmemelidir.
i. Sozcu kaptan kural dis1 olarak sahaya girerse veya kural dis1 olarak oyunu
etkilerse mac1 ve sahayi1 gasp ediyor olarak kabul edilir.

® Cezasi: mavi kart—sahay! gasp etme.

1.1.2. Takim Gorevlileri
Oyuncu olmayan koglar dahil takimin forma giymeyen Uyeleri “takim goérevlileridir.”
A. Etkinlik direktorleri, oyuncu alaninda izin verilen takim gorevlisi sayisim
sinirlayabilir.
i. izin verilen takim gorevlisi sayisi licten az olamaz.
B. Takim gorevlileri maca giremez.
C. Bir takim gorevlisi, bir yedek oyuncu icin ceza ile sonuclanacak herhangi bir
eylemde bulunursa, takim gorevlisi ayn1 cezayi alacaktir.
D. Takim gorevlileri, oyun durdurulmadan sahaya giremez.
i. Bir takim gorevlisi, kural dis1 bir sekilde sahaya girerse veya sahada kural
dis1 olarak oyunu etkilerse, sahay1 gasp ediyor demektir.

o Cezasi: mavi kart—sahayi gasp etme.
1.2. KADROLAR VE OYUNCULAR

1.2.1. Kadrolar
A. Her takim 7 ila 21 oyuncudan olusur.
i. Bir takimda arayicisiz sure de dahil olmak uzere bir maca baslamak veya
devam etmek icin kurallara uygun olan yedi oyuncu bulunmalidir..
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a. Uzatma sirasinda takimda eger alt1 adet kurallara uyan, oynamaya

uygun oyuncu varsa ma¢ devam edebilir.

B. Bir takimin mac¢in herhangi bir noktasinda yetersiz uygun oyunucu
olmamasi1 durumundatakim hitkmen maglup sayilir.

C. Bir oyuncunun yaralanmasi, takiminin hikmen yenik dismesine
neden olacaksa ve sahadaki saglik personeli, oyuncunun yaklasik bir
dakika veya daha az tedavi ile sahaya guvenli bir sekilde
donebilecegine inaniyorsa, bas hakem yarali oyuncunun takimim
hilkmen maglup ilan etmek yerine oyuncu donene kadar oyunu
durduracaktir.

® Cezasi: hiukmen maglup sayilma—Maca devam etmek icin yeterli sayida uygun
oyuncuya sahip olmamak.

1.2.2. Pozisyonlar
A. Bir takim, mac suresince biri Tutucu olan dort kovalayiciyasahip olmalidir.
i. Tutucu alnina yesil bir kafa band1 takmalidir.
ii. Kalan kovalayicilaralinlarina beyaz bir kafa band1 takmalidir.
iii. Kovalayicilar quaffle kurallara uygun herhangi bir sekilde kullanabilirler.
iv. Tutucular ve kovalayicilar, oyuncu degisiklikleri ve pozisyon degisiklikleri
icin ayn pozisyonlar olarak kabul edilecektir.
B. Bir takim, mac suresince iki vurucuya sahip olmalidir.
i. Vuruculann alinlarina siyah bir kafa bandi takmasi gerekir.
ii. Vurucular, yakartoplan (bludger) kurallara uygun herhangi bir sekilde
kullanabilir.
C. Bir takim mac esnasinda altintop kosucusunun (snitch kosucusu) sahaya girdigi
andan, altintop (snitch) yakalayisi gecerli sayilana kadarki sureye kadar bir arayiciya
sahip olmalidir. Bu sure disinda takimlar sahada arayic1 bulunduramaz.
i. Arayicilarin alinlarina san bir kafa bandi takmalarn gerekmektedir.
D. Macta olmayan tum oyuncular yedektir.
i. Yedekler oyunculara yedek olduklar sure boyunca herhangi bir pozisyon
atanmaz.
ii. Yedek oyuncularin kafa bandi takmasi gerekmez.
E. Cezali oyuncular ceza kutusundayken takimin ihtiya¢c duysugu pozisyon gorevini
yerine getirmeye devam ederler.
F. Aktif bir oyuncu degisikligi nedeniyle takimlarda tam oyuncu eksikligi varsa veya
bir arayici, arayicilarin sahaya girmeden onceki bekleme suresinin sonunda sahaya
girmeyi yanlistikla ihmal ederse, ceza verilmeyecektir.

® Ceza: sbzciu kaptan sar1 kart—kurallara uygun olmayan oyuncular

® Ceza: sbzcu kaptana sari kart—oyuna bir arayiciyi kasitli olarak gondermemek
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1.2.3. (Toplumsal) Cinsiyet maksimum kurali

A. Bir takim, aynm anda oyunda ayn (toplumsal) cinsiyette tanimlanan dortten fazla
oyuncuya sahip olamaz.

i. Cezas1 devam eden bir oyuncu oyunda kabul edilir.
B. Bir oyuncunun tanimlandigi cinsiyet, o oyuncunun cinsiyeti olarak kabul edilir.

Ceza: sOzci kaptan sari kart—kurallara uygun olmayan oyuncular

1.2.4. Kural dis1 oyunculan duzeltme
Sozcli kaptan, kural disi oyuncular oyunda bulundurdugu icin bir ceza aldiginda, oyun
yeniden baslamadan 6nce miimkiin oldugunca az oyuncu degisikligi ile ihlali diizeltmelidir.

1.3. OYUNCU DEGISIKLIKLERI

1.3.1. Degisiklik prosediiri
Mac durdurulmamisken bir oyuncuyu bir yedek oyuncuyla degistirmek icin asagidaki
kosullara uyulmalidir:

a. Oyuncu siipiirgeden diismemis olmalidir.
B. Oyuncu degisikligi yapan oyuncu, takimin oyuncu deg@istirme alani icinde sahadan
cikar ve bunun ardindan hemen sipirgesinden iner.
i. Oyuncu, sahadan ¢ikmasan once supurgesinden inmemelidir.
ii. Degistirilen oyuncu, sipirgesinden indikten sonra siipiirgeden diismis
sayllamaz.
C. Baska herhangi bir ekipmanin takas edilmesi gerekiyorsa (kafa bantlan dahil),
saha disinda takas edilmelidir.
D. Oyuna giren yedek oyuncu daha sonra oyunla etkilesime gecmeden once
degistirme alanina stipiirgeye binmeli ve sahaya adim atmalidir.
i. Yedek oyuncu, sahaya takimin oyuncu degistirme alaninin siniri boyunca,
¢tkan oyuncunun oyun alanini terk ettidi yerden kabaca ayni yerden girer.
ii. Bir degisiklik, ¢ikan oyuncunun tamamen sahadan ¢ikip kendi takiminin
oyuncu degistirme alanindan tamamen iceri girdiginde tamamlanmis sayilir.
a. Oyuna giren yedek oyuncu daha sonra hemen oyuna katilmaya ve
supurgeden dusmeye uygun hale gelir.
E. Maca giren oyuncu, bu prosedurun ihlali durumunda herhangi bir ceza karti
alabilir.
F. Bir oyuncu bu proseduru ihlal eden ancak henuz oyunla etkilesime girmemis bir
oyuncu degisikligi ile oyuna girerse, hakem bu ihlali kural dis1 oyuncu degisikligi
yerine oyuncu degisikligi ihlali olarak degerlendirecektir.
i. Giren oyuncu, hakem cagrisindan once veya degisiklik ihlalini diizeltmeden
once oyunla etkilesime girerse, kural disi oyuncu degisikligi nedeniyle
cezalandinlmalidir.
ii. Tekrar tekrar degisiklik ihlali yapan bir oyuncu, kural dis1 oyuncu degisikligi
nedeniyle cezalandinlmalidir.

10
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Ceza: prosedurin tekrari—degistirme ihlali

Ceza: mavi kart—kural disi1 oyuncu degisikligi

1.3.2. Pozisyon degisikligi
Oyuncular, oyuncu degistirme prosediirlerini takip ederek, oyuncu degistirme alaninda
siplrgelerinden inmis bir halde kafa bantlarin1 degistirerek pozisyon degistirebilirler.

1.3.3.

A. Bir oyuncu bir takim arkadasiyla pozisyon degistirdiginde, iki ayrn oyun degisikligi
olmus gibi muamele gorecektir. Birinde eski pozisyonlarindan ¢ikmis, digerinde ise
yeni pozisyonlarina gecmisler gibi.

Oyuncu Degisimi Prosediirleri
A. Degistirmeler, yalnmzca oyun asagidaki istisnalar disinda durdurulmadiginda
yapilabilir:
i. Oyundan atilan bir oyuncunun degistirilmesi (Bkz: 9.1.6. Disar1 atma).
ii. Sakatlanan bir oyuncunun degistirilmesi (Bkz: 1.3.4. Yaralanmaya bagli
degisimler)
iii. Ceza alanina gonderildiginde baska bir oyuncuyla pozisyon degistiren bir
tutucunun oldugu durumlarda (Bkz: 9.4.2. Ceza alanina gitmek).
iv. Oyundaki bir oyuncuyu faul yapan bir oyuncu ile degistirmek (Bkz: 9.4.5.
Yedeklere ve takim gorevlilerine verilen cezalar).
v. Kural dis1 bir oyuncu diziliminin oyuna girmesi nedeniyle bir ceza aldiktan
sonra ihlallerin duzeltilmesi (Bkz: 1.2.4. Kural dis1 oyuncu dizilimi dizeltme).

1.3.4. Yaralanmaya bagli oyuncu degisimleri

A. Bir oyuncu sakatlanirsa ve oyun durdurulmazsa, herhangi bir oyuncu degisikligi
icin 1.3.1 'de belirtildigi gibi tiim oyun degisikligi prosediiriinii izlenmelidir. Oyuncu
degisikligi prosediiri.
B. Oynayan bir oyuncu acik bir sekilde kanadiginda veya oyun devam ederken
oynamaya devam edemeyecek veya degisiklige gidemeyecek kadar diistligiinde ve
cok yaralandiginda oyun sakatlanan oyuncu nedeniyle durdurulmalidir.
i. Sakatlanan oyuncu, oyunu engelliyorsa veya herhangi bir hafif olmayan kafa
yaralanmasi da dahil olmak uzere ciddi bir yaralanmasi varsa, oyun derhal
durdurulmalidir.
ii. Yaralanma ciddi degilse ve oyuncu aktif oynamay1 engellemiyorsa, bas
hakem, oynamay1 durdurana kadar magin devam etmesine izin vermelidir. Ne
takim ne de oyun, sakatlanan oyuncunun alanina dogru kayda deger bir
avantaj elde edemez.
C. Oyun durdurulursa ve bir oyuncu sakatlanirsa:
i. Sakatlanan oyuncu sahay1 yedek oyuncu ile degistirmek lizere terk edebilir.
a. Bir oyuncunun yaralanmasi nedeniyle oyun durdurulursa, o oyuncu
sahayi terk etmelidir.
b. Sakatlanan oyuncu acik kanamasi varsa sahayi terk etmelidir.

11



|IQA KURAL KITABI 2020-21

1. Kanayan oyuncu, kanamasi durduktan sonra bir hakemden izin
alana kadar oyuna donemez.
c. Sakatlanan oyuncunun sipirgesi oyun durduruldugunda bulundugu
yerde birakilir.
ii. Sahadan aynlan herhangi bir sakat oyuncu, uygun bir yedek ile
degistirilmelidir.
a. Oyun durduruldugunda, yedek oyuncu siipiirgenin gosterdigi noktada
degistirilen oyuncunun yerini alir.
b. Oyuna giren yedek oyuncuya, oyunun yeniden baslamasi uzerine
sakatlanan oyuncunun sahip olabilecegi herhangi bir top verilir.
c. Bir oyuncu, kural olarak, ciddi olmayan bir sakatlik icin sahay1 terk
etmek zorunda kalirsa ve uygun bir yedek yoksa, bu oyuncu supurgesini
alabilir ve oyuncu degistirme alaninin sinirinda oyuna devam edebilir.
D. Bir oyuncu herhangi bir nedenle sakatlik numarasi yapamaz.

Cezasi: sari kart - sakat gibi davranmak

1.4. DEGISIKLIK ALANI VE YEDEK KULUBESI

1.4.1.

1.4.2.

Takim yedek kullibesi ve oyuncu degistirme alan kisitlamalan
A. Tum oyuncu degisiklikleri, takim yedek kuliibesinde degil, oyuncu degistirme
alaninda gerceklesmelidir.
B. Yedekler ve takim gorevlileri, oyun durdurulmadiginda takim yedek kuliibesinde
veya yedek alaninda kalmali ve oyuna yedek oyuncu katilmadikca saha sinir ¢izgisinin
onunu kapatmamalidir.
i. Bir takim tekrar tekrar kural dis1 olarak saha sinir ¢izgisinin onunde kalabalik
yapiyorsa, gorevliler oyuna girmek uzere olmadikca o takimdaki tum
yedeklerin takim yedek kulubesinde kalmasini isteyebilir.
C. Bir takim tarafindan oyuncu alanina getirilen oyun icin gerekli olmayan ekstra
ekipman, takimin yedek kullibesinde glvenli bir sekilde saklanmalidir.
i. Kenarda tutulan ekstra toplar bir torbada veya baska bir saklama kabinda
saklanmalidir.

Oyuncu degistirme alanindan, yedek kuliibesinden veya oyuncu alanindan ayrilma
A. Bir seferde bir yedek veya takim gorevlisi, sayl veya zamani kontrol etmek i¢in
yedek alandan veya takim kirstsiinden ayrilabilir, ancak sayi tutucunun veya zaman
tutucunun gorevlerine midahale etmemeli veya sahaya girmemelidir.

B. Ekibin s6zcl kaptani, etkinlik gorevlileri ile iletisim kurmak icin oyuncu alanindan
ayrilabilir.

C. Tibbi yardima ihtiyaci olan herhangi bir kisi bunun icin oyuncu alanindan
aynlabilir.
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i. Oyuncu alanindan bu sekilde ayrilan tum oyuncular, tibbi olarak oyuna

yeniden katilmaya uygun gorilurse geri donebilirler.
ii. Gerekirse, takimin s6zcu kaptani tarafindan belirlenen herhangi biri, yarali
bir takim arkadasina katilmak Uzere oyuncu alanini terk edebilir.
iii. Kafa yaralanmalari durumunda, bas hakem kendi takdirine bagli olarak,
yaralanan kisinin tibbi yardim almak icin oyuncu alanindan ayrilmasinm
isteyebilir.
D. Diger kurallann asmak amaciyla oyuncu degisikligi alanindan veya yedek
kulibesinden kasith ve kural disi olarak ayrilmak kural dis1 bir hiledir.

® Cezasi: mavi kart - kural disgi atlatma

1.4.3. Oyuna kenardan mudahale
Yedek oyuncular kenar cizgisinden oyuna mudahale etmemelidir.
A. Asagidakilerden herhangi biri oldugunda bir yedek oyuncu oynanisi dogrudan
etkiliyorsa, bu kenardan mudahaledir:
i. Yedek oyuncu, hem oyuncu degistirme alan1 hem de yedek kuliibesi disinda
kasitli ve kural dis1 olarak bulunursa.
ii. Yedek oyuncu, hala yedekken devam eden oyundan kacinmak icin her turlu
makul cabayr gostermemisse.

® Cezasl: mavi kart - kenardan miidahale

® Cezasli: kirmizi kart - kasitli kenardan midahale
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2. EKIPMAN BOYUTLARI

2.1. SAHA CIZGILERI VE ISARETLERI

2.1.1. Sir cizgileri
Saha, 33 'e 60 metrelik bir dikdortgen olusturan dort sinir ¢izgisinden olusur.
A. 33 metrelik sinir cizgileri uc cizgilerdir.
B. 60 metrelik simir cizgileri yan cizgilerdir.
i. Sayl tutucunun masasina en yakin kenar ¢izgisi “sayl tutucusunun kenar
cizgisidir”.
ii. Sayr tutucusunun masasindan en uzak kenar cizgisi “baslangic kenar
cizgisidir ”.

2.1.2. Orta saha cizgisi
Orta saha cizgisi kenar cizgilerinin orta noktalarini birbirine baglar.

2.1.3. Tutucu bolgesi cizgileri
Uc cizgilere paralel, kenar cizgilerini birbirine baglayan ve her iki tarafinda orta saha
cizgisinden 11 metre uzakta konumlandirilmis iki tutucu bolgesi cizgisi vardir.

2.1.4. Say1 cizgileri
Uc cizgilereparalel, kenar cizgilerini birbirine baglayan ve her iki tarafinda orta saha
cizgisinden 16.5 metre uzakta konumlandinlmis iki say1 ¢izgisi vardir.

2.1.5. Say1 topu kosucusu baslangic cizgisi
Sayitopu kosucusu baslangic cizgisi, baslangic kenar cizgisinden 8,25 metre uzaklikta yer
alir ve orta saha cizgisine dik olarak her yonde 2 metre uzanir.

2.1.6. Baslangic kosucusu bolgesi

Baslangic kosucu bolgesi, sayitopu kosucularinin baslangic cizgisinden baslangic kenar

cizgisine kadar orta cizginin 4 metre icindeki alandir ve oyuncu alani sinirina kadar uzatilir.
A. Baslangic kosucusu bolgesi isaretlenirse, sadece baslangic kenar cizgisinde,
sahanin disinda isaretlenmelidir.

2.1.7. Oyuncu degistirme alanlan
Her takimin oyuncu degistirme alani, sahanin diginda ve kendi tutucu bdlgelerini
cevreleyen 19 'a 2,75 metrelik bir dikdortgendir.
A. Oyuncu degistirme alaninin bir tarafi, sayl tutucunun yan cizgisindeki tutucu
bélgesinin icindeki bolumudur.
B. Oyuncu degistirme alani, kenar ¢izgisinden 2.75 metre uzaga uzanir.

2.1.8. Takimlarn yedek kulubeleri
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Her takimin yedek kulubesi, oyuncu degistirme alani ile oyuncu alani siniri arasinda 19 x

2.75 metrelik bir dikdortgendir.

2.1.9. Ceza alanlan

Her takimin saha disinda bir ceza alan vardir.
A. Her ceza alani, orta saha cizgisinden baslayan ve say1 tutucunun kenar cizgisi
boyunca takimin yedek kulubesi yonunde 4 metre uzanan 5.5 ila 4 metrelik
dikdortgen bir alandir.

2.1.10. Top pozisyonlan

Sahada dort top pozisyonu vardir.
A. Her bir tutucu bolge cizgisinin orta noktasinda bir yakartop pozisyonu bulunur.
B. Bir yakartop pozisyonu, orta saha ve sayitopu kosucusu baslangic cizgilerinin
kesisiminde bulunur.
C. Sayitopu pozisyonu orta saha ¢izgisinin orta noktasinda yer alir.

2.1.11. Oyuncu alani
Oyuncu alam, sahayi ¢cevreleyen bir dikdortgendir.
A. Bu dikdortgen:
i. 44 metre genisliginde ve 66 metre uzunlugundadir.
B. Oyuncu alan engellerden ve tehlikeli arazilerden uzak olmalidir.
i. Oyuncu alaninda say! tutucu masasi gibi maca 6zgl, oyunu engelleyecek
dizenekler kurulamaz.
C. Oyun sirasinda, oyuncu alani asagidakiler icin ayrlmistir:
i. Oynayan takimlarn aktif kadrosundaki oyuncular.
ii. O anda oynanan oyuna atanan hakemler ve gorevliler.
iii. Bas hakem veya etkinlik direktoriiniin takdirine bagli olarak oyuncu
alanina (kendi riski altinda) erisim verilen etkinlik personeli.
iv. 1.1.2 'de belirtilen takim gorevlileri. Takim kadrosu.
D. Oyuncu alanina seyirci girmemelidir.

2.1.12. Alan isaretleri
Saha ve cevresinin cesitli bolumleri acik bir sekilde isaretlenmelidir. Bu isaretler genellikle
koniler veya cizgilerle yapilir.
A. Asagidakiler bir sekilde isaretlenmelidir:
i. 2.1.1 'de aciklandig1 gibi saha sinir.
ii. 2.1.2 'de aciklandigi gibi orta saha cizgisi.
iii. 2.1.3 'te aciklandig1 gibi tutucu bolgesi cizgileri.
iv. Sayitopu kosucusu baslangic ¢izgisi 2.1.5 'te aciklandigi gibidir.
B. Asagidaki isaretler istege baglidir, ancak tavsiye edilir:
i. 2.1.4 'te aciklandigi gibi say1 cizgileri.
ii. 2.1.6 'da aciklandigi gibi baslangic kosucular bolgesi.
iii. Takim, 2.1.8 'de aciklandigi gibi yedek kuliibesinde bekler.
i.v. 2.1.9 'da aciklandig1 gibi ceza alanlari.
v.2.1.10 'da ac¢iklandig1 gibi acikta kalan top pozisyonlari.
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vi. 2.1. 11 'de aciklandigi gibi oyuncu alani.

vii. 2.2.3 'te aciklandig1 gibi cemberlerin konumlandirmasi.
a. Bu isaretler, cemberlerin sabit durmasin1 engellememelidir.

2.2. CEMBERLER

2.2.1. Cember dizilimi ve yapim
A. Her bir cember, bir direk ve bunun istiine bagli dairesel bir halkadan olusmalidir.
Bunlar metal veya beton disinda herhangi bir malzemeden yapilmis olabilir ve
oyuncular icin tehlikeli olmamalidir.
B. Bir cember dik tutulmak icin bir tabana tutturulabilir.
i. Bu taban, cember yiiksekligini degistirmemelidir.
ii. Metal baglanti malzemeleri disinda, taban sert metal veya betondan
yapilmamalidir.
C. Cemberler serbest durmali ve ekstra destek almadan dik durabilmelidir.
i. Hakemler, oyuncular icin tehlikeli olduguna inandiklarn cember veya tabana
izin vermemelidir.

2.2.2. Cember sekli
Her bir cember setinde lc farkli yikseklikte direklerin tepesine bagli cember halkalan
olmalidir.
A. Gerekli yukseklikler, zeminden cemberlerin dairesel alaninin cevresinden dis
kenarinin en alt kismina kadar olciliir. Yikseklikler asagidaki gibidir:
i. Kisa cember 89 ila 93 santimetre yiiksekligindedir.
ii. Orta cemberin yiiksekligi 135 ila 139 santimetre arasindadir.
iii. Uzun cemberin yiiksekligi 181 ila 185 santimetre arasindadir.
B. Her diregin Ustiine bir cember halkasi sabitlenmelidir.
i. Her bir cember halkasinin ic cap1 81 santimetre ile 86 santimetre arasinda
olmalidir.

2.2.3. Cemberleri konumlandirma

A. Her say1 cizgisinde Uic cember bulunur.
i. Uzun cember, say1 cizgisinin ortasina yerlestirilmelidir.
ii. Diger iki cember, her iki taraftaki uzun cemberden 2.34 metre uzakliktaki
say1 cizgisine yerlestirilir.
iii. Orta sahadan her iki cember setine bakacak sekilde, kisa cember solda ve
orta cember sagda olmalidir.

B. Cember halkalan say1 cizgisiyle ayni hizada olmalidir.

2.3. MACLARDA KULLANILAN TOPLAR

2.3.1. Sayitopu
Sayitopu su sekilde olmalidir:
A. Bir voleybol topu.
B. 65 santimetre ile 67 santimetre arasinda cevre.
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C. Sayitopu kuresel seklini korumali ve ortalama bir oyuncunun topun kumasinin

buylik bir kisminmi tek elde tutabilecegi sekilde ne tamamen sisirilmeli ne de diiz
olmalidir.

2.3.2. Yakartoplar

Uc yakartop su sekilde olmalidir:
A. Esnek kaucuk veya kaucuk benzeri kapaklardan yapilmis kuresel bilyeler
(Amerikan yakartoplar yani dodgeball gibi).
B. Cap1 22 santimetre, cevresi 68 santimetre olmalidir.
C. Yakartop kuresel seklini korumali ve ortalama bir oyuncunun topun kumasinin
bliylik bir kisminm tek elde tutabilecegi sekilde ne tamamen sisirilmeli ne de diiz
olmalidir.

2.3.3. Altintop
Altintop su sekilde olmalidir:
A. Bir corap icinde tutulan standart bir tenis topu.
i. Corap, 25 ila 30 santimetre arasinda bir uzunluga sahip ve piirlizsiiz
olmalidir.
a. Corap sortlarin disina takilirsa, corabin 5 santimetreye kadar olan
kism1 bu minimum uzunlukta sayilabilir.
B. Corap, altintop kosucusunun sortuna saglam bir sekilde ve corabin arayici
tarafindan ¢ikanlmasina izin verecek sekilde sokulmali veya takilmalidir.

2.3.4. Oyundaki kusurlu toplar
Bir oyun topu oyun sirasinda arizalanirsa (6rnegin patlarsa), bas hakem topu degistirmek
icin oyunu durdurmalidir. Asagidaki kosullar gecerlidir:
A. Herhangi bir top anzalandiginda bas hakem oyunu derhal durdurmalidir.
B. Bir top arizalandiginda havada ise, degistirilen veya onarilan top, gecerli bir
sayidan sonraki sayitopu haric, en son elinde bulunduran oyuncuya iade edilir.
i. Bu oyuncu oyun durdurulmadan 6nce supirgesinden disurilir veya oyundan
atilirsa, top bu oyuncunun mevcut konumuna en yakin, ayni takimin uygun
oyuncusuna verilir.
a. Boyle bir oyuncu yoksa, top oyuncunun mevcut konumuna
birakilacaktir.
C. Supurgeden dusurulme veya sayr gerceklesmeden once bir mac¢ gorevlisinin
kusurlu olarak tanmdigi bir topla hicbir say1 veya siiplirgeden diisiirme gerceklesemez.
D. Bir oyuncuya vururken bir yakartop kusurlu hale gelirse, supurgeden dusme gecerli
sayilir ve yakartop olu sayilir.
i. Basarili bir sekilde yakalanan bludger, son harekette kusurlu hale gelirse,
bu yakalama gecerli sayilir.
E. Altintop, arayic1 yakalayisi sirasinda kusurlu hale gelirse (6rnegin, corap ikiye
bolunurse ve arayici bunun yarisin1 alirsa) ve arayici gercek topu temiz bir sekilde
ele gecimisse altintop yakalayis1 gecerli sayilir.
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i. Altintop, yakalamadan once kusurlu hale gelirse, altintop yakalayisi gecerli

degil olarak kabul edilmelidir.
2.4. SUPURGELER

2.4.1. Supurge yonetmelikleri
Oyundaki tum oyuncularin bir supurgesi olmalidir. Supurge:
A. Plastikten yapilmis sert bir direkten olusmalidir.
i. Bu direk 98 ila 102 santimetre uzunlugunda olmalidir.
ii. Bu diregin dis cap1 25 ile 35 milimetre arasinda olmalidir.
a. Diregin uclan kapatilirsa, kapaklarin cap1 hafifce 35 milimetreyi
asabilir.
B. Kiymik veya keskin noktalari olmamalidir.
i. Supurgenin ici bossa, supurgenin uclarn kapatilmalidir.
C. Oyuncunun viicuduna, kiyafetlerine veya diger ekipmanlarina takilmamalidir.
D. Supurgeyi kaplayan herhangi bir bant da dahil olmak Uzere supurgelere ek bir
malzeme eklenmemelidir.
i. Tutma bandi, oyuncunun normalde siipiirgeyi elleriyle kavrayacagi yeri yani
supurgenin 20 cm'ye kadar olan bir bolumunu kaplayabilir.

2.4.2. Kink supurgeler
Oyun sirasinda bir suiplirge zarar gorirse, bas hakem oyunu derhal durdurmali ve suplirgesi
zarar goren oyuncu, oyuna dair herhangi bir sey yapmadan once siipiirgesi degistirilmelidir.
oyun

i. Zarar gormiis bir siipirgenin oyunda hala kullanildig1 bilinirken yeni bir oyun
baslatmak uygun degildir.

® Zarar gormus bir slUpirgenin oyunda hala kullanildigi bilinirken yeni bir oyun

baslatmanin cezasi kirmizi karttir.

2.4.3. Siplirgelerin saglanmasi

NS Etkinlik Bir oyun direktorii her iki takima da en az 10 esit siipiirge saglamalidir. Onceden
belirlenen etkinlik politikasi tarafindan izin verildigi siirece, takimlar kendi siipiirgelerini
saglayabilirler.

2.5. OYUNCU EKIPMANI

2.5.1. Emniyet
Oyuncular, kendileri veya diger oyuncular icin tehlikeli olabilecek herhangi bir ekipman
kullanmamali veya herhangi bir sey giymemelidir.
A. Oyuncular, bas hakemin takdirine bagli olarak keskin veya uzun tirnaklara sahip
olmamalidir. Avuc ici yukar kaldirldiginda goriinen tirnaklar genellikle uzun olarak
kabul edilir.
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® Uygun olmayan bir sekilde uzun ve keskin olan tirnaklarla oyuna girmenin cezasi
mavi karttir.

2.5.2. Zorunlu ekipman
Oyun sirasinda, her oyuncu asagidakileri uygun sekilde giymelidir:

A. Oyuncunun alnina takilmasi gereken, oyuncunun pozisyonunu ayirt etmeye

yarayan renkli bir kafa bandi.

B. Bir t-shirt veya forma.
i. Aym takimdaki oyuncular icin formalar kolaylikla taninabilir, ayn1 temel
renkte ve rakip takimdan ayirt edilebilir olmalidir.
ii. Birincil forma rengi sarn veya altin saris1 olmamalidir.
iii. Forma tasarim dikey siyah ve beyaz cizgilerden olusmamalidir.

C. Bir cesit alt (sort, pantolon veya etek gibi).
i. Alta giyilen kiyafetin birincil rengi sar veya altin sars1 olmamalidir.
ii. Alta giyilen kiyafetin altina bir tur ic camasin giyilmelidir.

D. Ayakkab1 veya krampon.
i. Sivri uclar veya civiler keskin olmamalidir.
ii. Sivri uclar veya civiler tamamen metalden yapilmamali veya metal
kapaklarla sabitlenmemelidir.

E. Sunlara sahip bir agizlik:
i. Bir okluzal (1sirma yuzeylerini koruyan ve ayiran) kisim
ii. Bir labial (disleri ve destekleyici yapilar koruyan) kisim
iii. Arka disleri yeteri kadar ortecek bir kalinlik

o Zorunlu ekipman kurallarina uymadan oyuna girmenin cezasi mavi karttir.

® Oyun sirasinda zorunlu ekipmanlardan birini kasten ¢ikarmanin cezasi mavi karttir.

2.5.3. Kafa bandi gereksinimleri
Pozisyon belirten kafa bantlari asagidaki standartlara tabidir.
A. Kafa bandinin rengi, oyuncunun konumunu agik bir sekilde tanimlayacak kadar
belirgin olmalidir.
B. Kafa bandi makul bir mesafeden kolayca gortlebilir olmali ve oyuncunun sagindan
veya diger ekipmanlarindan ayirt edilebilir olmalidir.
C. Sapka veya diger basliklar kafa bandi olarak kullanilamaz.
i. Oyuncunun pozisyonunu belirten kafa bandi, kafa bandindan acikca ayirt
edilebilecek bir renkte olan bir basligin iizerine takilmalidir.
ii. Hem bant seklinde hem de pozisyon belirten bir renkte olan sapkalar kafa
bandi olarak kabul edilebilir.
a. Bu 6genin lizerine baska bir pozisyon belirten kafa bandi takilamaz.
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D. Bir oyuncunun kafa bandi oyunun ortasinda kaybolursa, oyuncu kafa bandi

olmadan oynamaya devam edebilir. Ancak, asagidakilerden herhangi biri meydana
geldiginde kafa bandini degistirmelidirler:
i. Nakavt edildiklerinde
ii. Oyun durduruldugunda
iii. Say1 atildiginda
a. Arayicilar ve vurucular sayr atildiginda kafa bantlarini degistirmek
zorunda degildir.
E. Bir yetkili, herhangi bir nedenle bir oyuncunun kafa bandini kabul edilemez
bulursa, oyuncu kafa bandini derhal degistirmelidir.
i. Eger bu degisiklik derhal yasanmazsa, kazara ekipman ihlali prosediirii
uygulanmalidir. (Bakimz: 2.5.7. Yanlislikla Yapilan Ekipman ihlalleri

® Uygun olmayan bir kafa bandini degdistirmemenin cezasi oyuncunun ¢cemberlerine

geri donmesidir.

2.5.4. Forma numaralan
Her oyuncunun numarasi, formasinin arkasinda acikca goriilebilen, 0 ile 99 araliginda (0 ve
99 dahil olmak uzere) bir tam say1 olmalidir.
A. Forma numarasi, solda bulunan sifirlar dahil olmak {izere iki basamagi asamaz.
B. Ayn1 takimda oynayan iki farkli oyuncu, ayni forma numarasina sahip olamaz.
i. Bir oyuncunun numarasi belirlenirken soldaki sifirlar yok sayilir.
ii. Bir takim, oyunda ayn1 numaray1 giyen iki farkli oyuncu bulundurdugu icin
ceza alirsa, sozcii kaptan numarasini degistirmek icin oyunculardan birini
secmelidir.
a. NS belirlenen oyuncu, yeni bir numaraya sahip olana kadar ve yeni
numarasi hakemlere bildirilinceye kadar oyunda kalamaz.
C. Oyun sirasinda bir oyuncunun numarasi taninmayacak sekilde hasar gorirse:
i. Oyun durdurulmaz.
ii. Hakem, oyuncuya forma numarasinin hasar gordiigiini bildirir.
iii. Oyuncu, bir sonraki oyuncu degisikliginde veya oyundaki bir sonraki
duraklamada (hangisi once olur) numarasini duzeltmelidir.
a. Oyunda bir duraklama varsa ve forma numarasi hizli bir sekilde
dizeltilemiyorsa, oyuncu bu duraklama sirasinda oyundan
cikanlmalidir.
b. Eger sorun vyalmizca oyuncuya yeni bir numara vererek
cozulebiliyorsa, yeni numara hakemlere bildirilmelidir.
D. Hicbir oyuncu, sirtinda uygun ve okunabilir bir numara olmadan oyuna giremez.

® Ceza: mavi kart—uygun ve okunabilir bir forma numarasi olmadan oyuna girmek

® Ceza: sOzcu kaptana mavi kart—oyunda ayni numarayi giyen iki farkli oyuncu olmasi
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2.5.5. Ek ekipman
Asagidakiler “ek ekipman” olarak kabul edilir.” ve listelenen sinirlamalarla giyilebilir.

2.5.6.

A. Dolgu—tim dolgular:
i. 2.5 santimetre veya daha ince olmalidir.
ii. "Vurus testi'ni gecmelidir,” i.e., yani, bir hakem parmak bogumuyla
dolgunun iizerine vurdugunda, vurus sesi citkmamalidir.
iii. Ufak bir giic uygulandiginda dahi kolayca biikiilebilmelidir.
B. Dis telleri—atletik dis tellerine izin verilir ancak genel olarak yukaridaki dolgu
standartlarini karsilamasi gerekir.
i. Bir destekleyici ekipman sert bir malzeme icerebilir ancak destekleyici
ekipmanin parcasi olan sert plastik ve metal parcalar oyun boyunca kaplanmis
olmalidir ve vurus testinden gecmis olmalidir.
ii. Eger sert plastik veya metal parca kaplanmis olma durumundan cikarsa,
oyuncu sahay1 terk edip bu sorunu ¢ozmelidir. Yanlishikla Yapilan Ekipman
ihlalleri
iii. Hakemler, sahadaki herhangi birine tehlike yaratacagim dusiindiikleri
destekleyici ekipmani geri cevirebilir.
C. Atletik destekleyiciler—kasiklari korumak icin kullanilan atletik destekleyicilere
izin verilir.
D. Gozluk ve gbz koruyucu—oyuncular normal gozlik, buyik tip gozlik veya baska
tip gozluk takabilir.
i. Camdan yapilmis herhangi bir goz koruyucu camin acikta kalmamasi icin
gozliiglin altina takilmalidir.
ii. Lakros kafesi gibi metalden yapilmig biylk tip gozlikler yasaktir.
E. Eldivenler—eldivenlere izin verilir ve dolgu ile ayni kurallara tabidirler.
F. Sapkalar—dort pozisyon belirten kafa bandi renginden herhangi birinde bir veya
daha fazla yatay ¢izgiye sahip olan sapkalar, kafa bandi tarafindan kamufle edilse
bile giyilemez.
G.Kolda ek ekipman - 6n kolda kolluk, eldiven veya destekleyiciden bagka bir sey
giyilmesine izin verilmez.
H. Ozel ekipman—engelli veya iyilesme slirecinde yaralari bulunan kisiler baska
0zel ekipmanlara ihtiya¢ duyabilir. Bu tir ekipmanlar resmi bir oyunda kullanilmadan
once, gecerli ligin ekipman feragat politikasi tarafindan uygun bulunmalidir.
I. Herhangi bir ek ekipman, oyundan once bas hakem tarafindan onaylanmalidir.
Hakem tarafindan tehlikeli sayilan veya adil sayilmayan herhangi bir ekipmanin
kullanimi her iki takim icin izinsizdir

Ceza: mavi kart—oyunda uygun olmayan ek ekipman kullanmak

Ek ekipmanin onaylanmasi

Hakemler ekipman kontrolu yapmasalar bile tum dolgular, destekler ve 6zel ekipmanlar her
oyundan once bas hakeme veya atanmis temsilcisine onay icin sunulmalidir.
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® Ceza: kirmizi kart—oyunda bir yetkili tarafindan izin verilmeyen ekipmanlarin

kullanilmasi

2.5.7. Yanlistikla yapilan ekipman ihlali
Bir oyuncunun uygun olan ekipmaninin bir olay sonucunda kural disi hale gelmesi
durumunda:
A. Hakem, ihlalin oyuncular icin tehlike olusturduguna karar vermedikce oyun
durdurulmaz.
B. Hatali oyuncu, ihlali duzeltmek icin derhal sahay1 terk etmeli ve bir yedek oyuncu
ile degistirilmelidir.
i. Oyunculann zarar gormiis bir siplirgeyi degistirmek icin sahay1 terk etmelerine
gerek yoktur.
C. Ekipmani1 duzeltmek icin sahay1 terk etmesi gereken herhangi bir oyuncu, ekipman
degistirilene, tamir edilene veya kaldinlana kadar oyuna tekrar girmemelidir.
i. Kullamimi zorunlu ekipmanlar tamir edilmeli veya degistirilmelidir.
a. Eger bir slplirge veya bir kafa bandinin yedegi yoksa bas hakem,
ekipman saglanana kadar oyunu durdurmalidir.
D. Oyuncu, ihlalden haberdar edildikten sonra sahayi terk etmez veya ihlali
duzeltmeden oyuna yeniden girerse, bu oyuncu bir hakemin uyarisini dikkate
almadigi i¢cin cezaya tabii tutulmalidir.

® Ceza: sar1 kart—bir hakemin uyarisina kulak asmamak

2.5.8. Mekana ozel ekipman kisitlamalan
Etkinlik hakemler, mekan gerekliliklerine uymak icin gerekli olmayan ekipmanlan
yasaklayabilir.

® Ceza: kirmizi kart - acikca yasaklanmis ekipmanlarin kullanilmasi etkinlik hakem

2.5.9. Kasitl olarak ekipman degistirmek
Avantaj elde etmek icin toplar ve cemberler dahil olmak Gzere herhangi bir oyun ekipmanin
kasitli olarak degistirmek kural disidir.

® Ceza: kirmizi kart—herhangi bir oyun ekipmanini kural digi olarak degistirmek

2.5.10. Yasaklanmis ekipman
Asagidakiler yasak ekipmanlardir ve oyuncular tarafindan oyun sirasinda asla giyilemezler:
A. Ses veya gorlntu kayit cihazlar.
B. Her turlu taki.
i. Cilt Uzerine yapistinlan, esnek, plastik hizma bantlarina (flaster) izin verilir.
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ii. Buyuk olcude gergin hizmalar olan oyuncular, cilt uzerine yapistirilan ve

hizmay1 tamamen dolduran sert plastik tutucular kullanabilir.
iii. Bir oyuncunun takilari oyunu etkilemediyse, oyuncu yasak ekipman takmak
yerine yasak taki takma cezasi alacaktir.

C. Bir topa etki edebilen kavrama arttirnci cisimler.

® Ceza: oyundan atilma—kural dis1 taki takmak

® Ceza: kirmizi kart—kural disi1 ekipman giymek
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3. MAC PROSEDURU
3.1. ON HAZIRLIKLAR

3.1.1. Mac oncesi toplanti
Mac baslamadan once, bas hakem iki takimin da temsilcilerini cagirip genel kurallardan
bahseder.
A. Her takim, mac boyunca takimi temsil etmesi adina bir takim sozcusu secmelidir.
i. Takim sozcusu mag oncesi toplantiya katilmalidir.
ii. Ek takim temsilcileri de mac¢ oncesi toplantiya katilabilir.
B. Bu sirada, bas hakem takim temsilcileriyle asagidakiler ile ilgili goriismeli:
i. Sahaya ozgu temel kurallar.
ii. Altin top kosucusunun belirlenmesi.
iii.Hakemlerin azami toplumsal cinsiyet kuralindan haberdar olmasi gereken
tum oyuncular.
iv.Oynayacak taraflarin diger endiseleri.

3.1.2. Yazi tura
Oyun-oncesi toplantinin sonunda yazi-tura atilmasi gerekir.
A. Yazi veya tura, bozuk para havadayken maca daha uzaktan gelen takim
tarafindan soylenmelidir.
B. Kura atisin1 kazanan, 3.1.2'de listelenen u¢ secenek arasindan ilk tercihi yapma
hakki kazanmir.C. veya bu tercihi rakip kaptana birakabilir . ilk tercihi yapmayan
takim, kalan iki secenekten birini secmek durumundadir.
C. Oyun icin secenekler soyle olacaktir:
i. Hangi cemberlerin savunulacagi.
ii. Hangi takimin say1 topu kosucusunun baslangic pozisyonunu once sececegi.
iii. Hangi takimin yakartop kosucusunun baslangic pozisyonunu once sececegi.
D. Takimlar, yaz1 tura atildiktan hemen sonra secimlerini belirlenen siraya gore
yapacaklardir.

3.2. OYUNA BASLAMA

3.2.1. Baslangic cizgisisirasi
Bas hakemin cagns lizerine, her takim baslangic oyuncularini baslangic ¢izgisine
gondermelidir.
A. Her takim, baslangic kosucusu bolgesindeki baslangic pozisyonlarinda siraya
girmek icin bir kovalayici ve bir vurucu gondermelidir. Bu oyuncular belirlenmis
kosucular olacaktir.
B. Belirlenen kosucular, ic omuzlar orta hattan en az 0,5 metre uzakta ve
baslangic kosucu bolgesi icinde olacak sekilde siraya girecektir.
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i. Say1 topu kosuculari, say1 topu kosucusu baslangic cizgisinden baslayacak
ve yakartop kosucularn baslangic kenar cizgisinden baslayacaktir.
ii. Uzerine kosulabilecek her top icin, pozisyonunu ilk 6nce sececek olan
kosucu, stipiirgesini orta cizginin tercih ettigi tarafina yerlestirerek secimini
belirtecektir. Rakip kosucu ise siiplirgesini orta hattin diger tarafina
yerlestirmelidir.
C. Her takimdan bir kovalayici, rakibinin yan sahasinda, baslangic kosucusu
bolgesinin disinda ve kaleci bolgesi cizgisinden en az 1,5 metre uzakta baslangic
kenar cizgisi Uzerinde siraya girmeli ve supurgesini o konuma yere koymalidir.
D. Her takimin hiicum bolgesi kovalayicis1 baslangic yerini sectikten sonra her iki
takimdaki kalan vurucu ve kovalayicilar baslangic kosucusu bolgesinin disinda kendi
yarilarinda baslangic kenar cizgisi Uzerinde siraya gireceklerdir.
i. Hicbir oyuncu kendi yar sahasinda rakip kovalayacinin, omuzdan omuza
olculmek uzere 1 metre yakininda siraya giremez.
E. Bir oyuncu, siiplirgesini bir isaretleyici olarak baslayacagi konuma yerlestirerek
baslangic konumunu secer. isaretleyici siipiirge yerlestirildikten sonra, bir
oyuncunun asagidakileri yapmasi belirlenmis oyuncu ihlalidir:
i. Herhangi bir isaretleyici supurgeyi hareket ettirmek.
ii. Hakemlerden izin almadan isaretleyici supurgeden uzaklasmak.
iii. Pozisyon belirten kafa bandin1 degistirmek.
iv. Oyuna baslayacak oyuncu, oyundan atilmadikca veya oynayamayacak
kadar sakatlanmadikca, bu oyuncuyu degistirmek. Bu ceza yalnizca oyuna
baslayacak oyuncuya verilmelidir.
F. Eger oyun baslamadan once herhangi bir kart gosterilmisse kart géren oyuncu,
ceza suresi bitince oyuna kendi takiminin baslangic cizgisi yerine ceza sahasindan
baslayacaktir.
i. Belirlenmis bir kosucu ceza alirsa, bu oyuncu baslangi¢ cizgisinde ayni
pozisyondaki diger baslangic oyuncularindan biriyle degistirilebilir.

Ceza: mavi kart—belirlenmis oyuncu ihlali

3.2.2.

Supurgeler yukarn proseduru
A. Tim oyuncular yerlerini aldiktan sonra; bas hakem her iki takimin, tim yardimci
hakemlerin ve diger gorevlilerin hazir oldugunu ve tiim toplarin uygun
pozisyonlarinda durdugunu dogrulamalidir. (Bakimz: 2.1.10. Top pozisyonlari).
i. Suiplrgeler yukari komutundan once herhangi bir nedenle yeri degisen
herhangi bir top, bas hakem supurgeler yukarn komutunu vermeden once
duzeltilmelidir.
B. Bas hakem "suplirgeler asagi” der. Baslangic cizgisinde siralanan oyuncular
supurgelerini ellerine almali ve yerlestirdikleri konumda duz tutmalidir.
"Supurgeler asag1” komutu verildiginde, "siiplirgeler yukar” verilene kadar
asagidakiler gecerlidir:
i. Oyuncular, vucutlarinin veya ekipmanlarinin herhangi bir kismi
(supurgeleri haric) ile baslangi¢ cizgisinin otesine gecmemelidir.
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ii. Oyuncular "supurgeler yukan" komutu verilene kadar yerde duz bir sekilde

duran siipiirgelerini bu komut verildiginde ellerine alabilirler.
D. Bas hakem "hazir" diye bagirir.
i. Oyuncular “hazir” gcagrisiyla baglangi¢ pozisyonu alabilirler, ancak bunu
yaparken supurgeleri yerde diiz durmaya devam etmelidir.
E. Bas hakem "hazir" dedikten birkac¢ saniye sonra "supurgeler yukan” der.
i. "Supurgeler yukan" komutunu duyan tum oyuncular hakemin komutu
bitirmesini beklemeye gerek duymadan hemen supirgelerine binmeli ve
oynamaya baslamalidir.
ii. Yanlis bir "supurgeler yukan" komutu varsa veya bu komuttan once kural
dis1 bir hareket yapilirsa, bashakem:
a. Uygun bir cezaya karar vermelidir.
B. Oyunculan "Siipiirgeler asagi" komutundaki konumlarina
gondermelidir.
C. "Supurgeler yukan" proseduruni tekrarlamalidir.
F. Bir oyuncu asagidaki durumlarda hatali bir baslangic yapmis sayilir:
i. Oyuncu "supurgeler yukan” komutundan once supurgesini yerden
kaldirirsa.
ii. Oyuncu "supurgeler yukan" komutundan once hareket eder ve baslangic
cizgisinin otesine gecerse.

Ceza: Mavi kart— Yanlis cikis

3.2.3. Baslangic kisitlamalan
A. Orta hatta baslayan iki top, ¢cekismeli toplardir.
i. Her top, kurallara uygun olarak alinana (dokunulana) veya kendisine
atanmis belirlenmis kosucular kalmayana kadar ¢cekismeli bir top olarak
kalir.
ii. Hakem, bir topun oyuncular icin artik cekismeli bir top olup olmadiginin
belirsiz olabilecegine inaniyorsa, bu topu "serbest” olarak adlandirmalidir.
B. Cekismeli topa yalmzca o topa atanmis belirlenmis bir kosucu dokunabilir.
C. Belirlenmis kosucular birbirlerini itemez, yerde kayamaz veya topa dalis
yapamaz.
i.Bir oyuncu bu kurali belirlenmis kosucu olmayan iki oyuncu arasinda
kurallara uygun olacak sekilde ihlal ederse bu durum belirlenmis kosucu
ihlalidir.
D. Belirlenmis oyuncu olmayan bir oyuncunun belirlenmis oyunculardan birine
temas etmesi veya yolunu kapatmasi, belirlenmis oyuncu mudahelesidir.
Belirlenmis kosucu mudahalesi kural disidir.
E. Asagidakilerden herhangi biri meydana geldiginde, bir oyuncu belirlenmis kosucu
olmaktan cikar:
i. Belirlenmis kosucunun atanmis oldugu topa kurallara uygun bir sekilde
dokunulduysa.
ii. Kosucu orta hattin cevresinden uzaklasirsa.
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iii. Kosucu vurulursa.

iv. Kosucu ceza alirsa.
v. Kosucularin atanan topu karsi takima verilirse.

Ceza: mavi kart—kural disi olarak ¢ekismeli bir topa dokunmak
Ceza: mavi kart—belirlenmis kosucu ihlali
Penalti: sari kart—belirlenmis kosucu midahalesi

3.3. DURDURMALAR

3.3.1. Oyunu durdurma
Oyunu durdurmak icin:
A. Hakem, cift kisa vuruslarda duduk calar.
B. Siire (masa) hakemi oyun siiresini ve diger sureleri durdurur.
C.Oyun durduruldugu anda oyunda olan tiim oyuncular durmali, siipirgelerini
birakmali ve o an bulunduklar konumlarin1 korumalidir.
i. Oyuncular, top kars1 takima verilmedigi siirece, durdurma diidiigiinden
itibaren kendilerinde olan topu muhafaza etmelidir.
a. Oyuncular, oyun durdugu sirada diger toplari almamali veya baska
bir sekilde hareket ettirmemelidir.
ii. Oyun durduruldugunda kural dis1 bir pozisyonda olan herhangi bir oyuncu,
derhal kurala uygun bir pozisyona gecmelidir.
iii. Dudukten sonra yanlislikla ve buyuk bir olcude hareket eden oyuncular,
didigiin calindigi andaki konumlarina geri dondurdliir.

® Ceza: sar1 kart—oyun durduruldugu sirada kasitli olarak kural disi hareket etmek

® Ceza: sari kart—oyun durduruldugu sirada kasitli olarak kural digi hareket etmek
veya bir topu tutmak.

3.3.2. Durdurma prosedurleri
Oyun durdurulurken:
A. Bas hakem gerektiginde diger hakemlerle gorisdr.
B. Bas hakem bir faul karan verir ve faullin sebebini oyunculara, diger hakemlere ve
seyircilere bildirir:
i. Ceza alan herhangi bir oyuncu, ceza suresinin bitmesini beklemek icin ceza
sahasina gonderilir.
ii. Oyundan atilan herhangi bir oyuncu, oyun alanindan c¢ikarnlir.
C. Eger oyundaki toplarda bir el degisikligi olursa, oyun yeniden baslamadan once
uygun prosedir izlenmelidir.
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D. Oyunu durdurmak icin calinan dudukten once elden cikarilan ancak hicbir seyle

(diger oyuncular, ekipmanlar veya zemin) temas etmeyen herhangi bir gevsek top,
topu elinden cikaran oyuncuya iade edilir.
i. Eger top kars1 takima verilmisse bu kural gecerli olmaz.
ii. Bu kurala gore eger topu elinden cikaran oyuncu topu almak icin uygun
degilse, top hareket ettirilmemelidir.
E. Oyunu durdurmak icin calinan diidiikten 6nce, oyuncunun elinden ¢ikardigi ve
herhangi bir seyle (diger oyuncular, ekipmanlar veya zemin) temas eden top durana
ya da saha disina ¢ikana kadar hareketine devam etmelidir.
i. Eger top didiikten sonra saha disina cikarsa, saha disina ciktigi noktadan
yaklasik 2 metre iceriye yerlestirilir ve her iki takim tarafindan da saha icine
alinmasi gerekmez.
ii. Eger top durduktan sonra hareket ederse, durdugu ilk noktaya
yerlestirilmelidir.
iii. Baska bir kural bu topun baska bir yere konmasin1 gerektiriyorsa, bu kural
gecerli olmaz.
F. Herhangi bir dis mudahale kaldirilmalidir.
G. Yarali oyuncular ve kusurlu ekipman dahil olmak Uzere tum endiseler
giderilmelidir.
H. Oyun yeniden baslatildiginda say1 topu 6lmiisse, oyun durmadan once savunma
yapan tutucuya verilir.

3.3.3. Oyun yeniden baslatilir.
Oyunu yeniden baslatmak icin:
A. Bas hakem, oyunculara oyunun tekrar bagslayacadini “stpirgelere binin!”
komutunu vererek bildirir.
i. Oyuncular, oyun durdugunda siplirgelerini yere biraktiklari konumdan
supurgelerine tekrar binmelidir.
ii. Oyuncular, yeniden binmek icin verilen komutta durmalidir.
a. Oyun durdugu anda yerde iki veya daha fazla oyuncunun bir topu
kontroliine almak icin tutuyorsa, yine de ayaga kalkmalidirlar. Ayakta
kaldiktan sonra, her biri o topu tekrar tutabilir. Topu yerdeyken
tuttuklan gibi tutmalan gerekmez.
b. Oyun durduruldugunda yerde bir oyuncu ve kurallara uygun olarak
kendisine sarilmis bir rakibi varsa, yine de ayaga kalkmali ve tim
temast kesmelidirler. Oyuncu ayaga kalktiktan sonra sarilacagi
oyuncunun herhangi bir tarafina gecmeyi secebilir.
1. Oyuncu rakibinin 1 metre yakininda kalmalidir.
2. Oyuncu, oyunu yeniden baslatmak icin calinan dudukten
hemen sonra, onceden sarilmis oldugu oyuncuya sanki 6ndenmis
gibi arkadan temas baslatabilir.
3. Eger onceden kendisine sarinilan oyuncu topa hakim olarak
oyuna devam etmezse veya durdurma sirasinda sarilan
oyuncunun takimina bir kart gosterilirse veya top kaybi cezasi
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verilirse, oyuncunun rakibinin etrafinda hareket etmesine veya

arkadan temas baslatmasina izin verilmez.
iii. Oyun durdugu anda kurallara uygun bir sekilde baska bir oyuncu ile temas
halinde olan oyuncular, oyun durdugunda her iki oyuncu da ayakta oldugu
surece bu temasa devam edebilir..
iv. Aksi takdirde oyunun yeniden baslamasina hazirlanmak icin kendilerini
yeniden konumlandirabilirler ancak hatali bir sekilde yeniden baslamamaya
dikkat etmelidirler.
a. Hatali yeniden baslama su durumlarda yasanir: bir oyuncu, oyunu
yeniden baslatmak icin calinan diidiikten o©nce asagidakilerden
herhangi birini yaparsa:
1. Topu ileri dogru elinden cikarirsa.
2. Yeni bir temas baslatirsa.
3. Bulundugu konumdan aynlirsa.
4. Tam anlamiyla hakim olmadig1 bir topu dogrudan etkilemeyi
denerse.
B. Hatali yeninden baslama varsa, oyun durdurulmus olarak kalir ve
hareket eden oyuncu onceki konumuna geri doner.
C. ilk hatali yeniden baslamada sahadaki tiim oyunculara uyarn
verilmelidir.
1. Oyun durdugunda herhangi bir oyuncu tarafindan Ust iste
yapilan herhangi bir hatali yeniden baslama, ceza ile
sonuclanacaktir.
B. Bas hakem kisa bir duduk calar. Bu duduk sesiyle:
i. Oyun devam eder.
ii. ii. Slire (masa) hakemi durdurmus oldugu oyun siiresini ve diger tiim siireleri tekrar
baslatir.

® Ceza: cemberlere geri don - ikinci hatali yeniden baslama
3.3.4. Molalar

A. Mola almak icin iki yontem vardir.
i. Sozcu kaptan, oyun icindeki herhangi bir duraklama sirasinda bir mola talep
edebilir.
ii. Sozcu kaptan, oyun suresinin ilk 17 dakikas1 boyunca oyunda herhangi bir
ara veya duraksama sirasinda bir mola talep edebilir. Sahada aktif bir oyun
olmadiginda oyunda bir durgunluk veya ara meydana gelir.
a. Zaman tutucu, oyun suresinin 17. dakikasim1 acik bir sekilde
bildirmelidir.
b. Hakem, bu tur bir molay1 vermeden once, vurucu veya yakartop
iceren oyunlar da dahil olmak Uzere herhangi bir aktif oyun olup
olmadigini hizli bir sekilde kontrol etmelidir.
iii. Bu kosullarin hicbiri karsilanmazsa mola reddedilecektir.
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a. Mola verilmeyecekse, bas hakem talebi acikca reddetmelidir.

iv. Her takim her oyunda yalnizca bir kez mola verebilir.
v . Kural dis1 bir mola talebi icin bir ceza, yalmzca talebin kasitl olarak kural
dis1 olmasi veya hakemin oyunu durdurmasi veya kural dis1 oldugunu fark
etmeden talebi baska bir sekilde vermesi durumunda uygulanacaktir.
a. Hakem bir yerde aktif bir oyundan habersiz oldugu icin oyun
yanlisikla durdurulduysa, talep iyi niyetle yapildig1 siirece sozcii
kaptana ceza verilmemelidir.
B. Bir mola diizgiin bir sekilde alindiginda:
i. Oyun durmazsa, bas hakem oyunu durduracaktir.
ii. Bas hakem, say1 tutucuya bir mola cagrisi yapildigini bildirecektir.
iii. Kural 3.3.2 ‘deki tum gecerli durdurma prosedurleri tamamlandiktan
sonra, mola suresinin birincidakikasi baslar.
iv. Bas hakem, molanin baslamasinda 45 saniye sonra uzun bir duduk
ufleyecektir.
v. Mola tamamlandiktan sonra, bas hakem standart yeniden baslatma
prosedurunu kullanarak oyuna devam edecektir (Bkz: 3.3.3. Oyunu Yeniden
Baslatma).
a. Yeniden baslatma didigli calindiginda siiplirgesinde olmayan her
oyuncu supurgesinden dusmus sayilir.

® Ceza: mavi kart - kural disi mola talebi

3.4. MAC SURESININ YONETILMESI

3.4.1. Oyun suresi

Oyun suresi, "stpurgeler yukar!'"" "komutu ardindan baslar .
A. Oyun suresi ile iliskili tum sureler, tum duraklamalar i¢in duraklatilmali ve oyun
kaldig1 yerden devam ettirildiginde devam ettirilmelidir.

3.4.2. Arayic1 zamani
Arayici zamani1 —Altin topun yakalanmayabilecegi oyunun ilk 18 dakikasidir.
A. Arayici zamani oncesi oyun zamaninda olculmelidir.
B. Arayici zamani oncesi sirasinda oyunda arayici yoktur.
C. Her takimdan bir arayici, 17. dakikada veya oncesinde zaman hakemine rapor
vermelidir.-
i. Arayicilar, arayic1 sahasinda yedek olarak kabul edilir ve zaman hakemi
tarafindan serbest birakilana kadar sahaya giremezler.
ii. 17'den once zaman hakemine rapor vermemenin cezasi yoktur.- Ancak, her
takimin ilk arayacisi oyun zamaninda, zaman hakemi ile kontrol edilmeli ve
ceza kutusundan sahanin direk icine dogru serbest birakilmalidir .
a. Takimlarinin ilk arayicisi olarak sahaya giren bir oyuncu oyun
zamaninda, zaman hakemi tarafindan serbest birakilmadan once yanlis
c1kis yaparsa ve ceza suresini arayici olarak alir.
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NS. Altintop kosucusu, oyun siresinin 17 ve 18 dakikay1 gosterdigi siralarda oyuncu
alanina girmelidir.
E. Arayicisiz donemin sonunda, zaman hakemi arayicilarn kendi ceza kutularindan
oyuna salar.

® Ceza: mavi kart—Arayicinin yanlis gikigi

MACIN BITiSi VE UZATMALAR

3.5.1. Altintop yakalamasini ¢ozme

Altin top yakalayisi gecerli kabul edildikten sonra, yakalayan takima 30 puan kazandinr
A. Eger yakalayis yapan takimin puani diger takimdan fazla ise, yakalayisi yapan
takim kazanir, ve bas hakem ii¢ uzun 1slik calarak macin bittigini belirtir.
B. Eger yakalayan takimin diger takimdan daha fazla puani yoksa, mac¢ uzatmaya
gider.

3.5.2. Uzatmaya Gitmek
Mac uzatmaya gittiginde:
A. Altin top kosucusu oyuncu alanin terk eder.
B. Arayicilar yedek oyuncu olarak yedek kulubelerine geri doner.
i. Eger bir oyuncu, oyun devam ederken ceza sahasinda duracaksa, tutucu
disinda oyunda olan bir oyuncuyla kafa bantlarini degistirerek derhal
pozisyon degistirmelidir. Bu pozisyonda kalan cezanin geri kalaninm cekerler
ve yeni arayici yedek olarak yedek kuliibesine doner.
C. Diger biitiin oyuncular oyun durdugu zamanki yerlerinde kalirlar.
D. Hedef skor yakalayis yapmayan takimin skorunun 30 fazlasi olarak belirlenir.
E. Bas hakem su anki skorlar ve hedef skoru duyurur.
F. Oyun, standart yeniden baslatma proseduru ile devam eder. (Bkz. Kural 3.3.3.
Oyunu Yeniden Baslatma).

3.5.3. Hedef skora ulasmak

Bir takim hedef skora ulastiginda:
A. Bas hakem oyunu durdurmali.
B. Bashakem tum yetkililerle birlikte ele alinmasi gereken herhangi bir sorun veya
ceza olmadigini teyit ettikten sonra, oyunun sonunu belirtmek icin iic uzun diidiik
calmalidir.
C. Hedef skora ulasan takim mac1 kazanir.

3.5.4. Uzatmalar sirasinda pes etmek

Uzatmalarin herhangi bir noktasinda, her iki takimin da pes etme hakki bulunur.
A. Eger pes eden takim geride kaliyorsa, hakem (¢ uzun didiik ile oyunun bittigini
isaret edecektir. imtiyaz anindaki skor final skoru olacak ve pes etmeyen takim
kazanacak.

32



IQA KURAL KITABI 2020-21
B. Pes edem takim geride degilse, pes etmeyen takima 10 sayilik tstlinlik

saglamaya yetecek kadar goller verilecektir. Bashakem, lic uzun didiik ile oyunun
bittigini isaret edecektir. Ortaya cikan skor nihai skor olacak ve pes etmeyen takim
kazanacak.

C. Sadece sozcu kaptan takimi adina pes edebilir. Sozcu kaptanin pes etme beyani
kesindir.

NS. Kaptan, oyunun durdurulmadigi veya yakalamadan sonra ve oyun yeniden
baslamadan once de dahil olmak uzere, uzatma sirasinda herhangi bir zamanda pes
ettigini beyan edebilir.

3.6. HUKMEN MAGLUP OLMAK

3.6.1. Hikmen maglup olmayi beyan etmek

A. Bashakem, asagidaki durumlarda mac1 hilkmen kaybettigini ilan etmelidir:
i. Bir takimin sozcii kaptanm resmi olarak hilkkmen maglup olma talebinde
bulunur.
ii. Bir takim rakibinin onay1 ve etkinlik direktronunun onayi olmadan, askiya
alinan bir oyuna devam etmeyi reddeder.
iii.Hiikmen maglup olma cezasi uygulanir.

B. Lig ihlalleri veya etkinlik politikalar nedeniyle bir oyun hilkkmen maglup ilan

edilebilir

C. Hikmen maglup olma durumunda:
i. Oyun hemen sona erer ve hilkmen maglup sayilan takim kaybeden takim
olarak ilan edilir.
ii. All players should clear the pitch.

3.7. ASKIYA ALINAN OYUNLAR

3.7.1. Bir oyunun askiya alindigini ilan etme
A. Bashakem veya etkinlik direktorl, hava durumu, guvenlik endiseleri, asir veya
uygunsuz davranis, dis miidahale, saha degisikligi veya toplarin veya siipiirgelerin
onemli olcude hareket ettirilmesini gerektiren uzun sureli bir duraklama nedeniyle
bir oyunun askiya alindigini ilan edebilir.
B. Askiya alinan oyunlar, mevcut oyun suresi, skor, ceza sahasindaki oyuncular ve
kalan ceza siireleri ve oyun toplarinina hangi takimin sahip oldugu ile birlikte
kaydedilmelidir.
i. Snitch disindaki sahipsiz toplar, bashakem makul bir sekilde hangi takimin
sahip olacagini dusiiniiyorsa o takima atanacaktir.
a. Bashakem, asagidaki durumlar disinda, genellikle topsuz en yakin
uygun oyuncuya gore topu atayacaktir:
1. Top, toplu bir vurucu tarafindan agik¢a korunuyorsa.
2. Bir vurucunun pozisyonu iki farkli topu atamak icin
kullanlabilir.
B. Bir takima ikiden fazla yakartop atanamaz.
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C. Bir takimdaki her iki vurucu da ceza sahasindaysa, yine de en az

bir yakartop atanacaktir.
C. Askiya alinan oyunlar, oynamasi guvenli hale geldikten sonra mumkun olan en kisa
surede yeniden baslatilmalidir.

3.7.2. Askiya alinan bir oyuna devam etme
A. Oyunun orijinal gorevlilerinden herhangi biri mevcut degilse, etkinlik direktori
veya bas hakem onlar degistirecektir.
B. Takimlar, oyuncu degisikligi prosediiriine uymadan, askiya alma sirasinda oyuncu
degisikligi yapabilir.
i. Ceza sahasindaki herhangi bir oyuncu, ceza siiresi boyunca degistirilemez.
a. Ceza sahasindaki oyuncu miisait degilse, kalan ceza siiresi
kadrodaki baska bir uygun oyuncu tarafindan cekilmelidir.
ii. Bir oyuncu, uzaklastirma sirasinda meydana gelen bir faul icin ceza karti
alirsa, bu yedek oyuncuya verilen bir ceza olarak kabul edilir ve sozcu
kaptan cezanin uygulanacagi pozisyonu secebilir.
C. Yeniden baslatmak icin oyunda olacak tum oyuncular, kendi tutucu bolgelerinde
herhangi bir yerde siraya gireceklerdir.
i. Takimlar, oyun askiya alindigi sirada sahip olduklar veya kendilerine
verilen toplara sahip olacaklardir.
ii. Bir takimin iki vurucusunun da ceza sahasinda olmasi durumunda,
yakartopu orta cemberin yanina yerlestirilecektir.
NS. Eger askiya alinma 17. dakika sonrasinda ve de snitch yasal olarak yakalanmadan
once gerceklesmisse, snitch kosucusu oyun devam etmeden once sahaya girmelidir.
i. Arayicilar henuz serbest birakilmamissa, her takimdan bir arayici, oyun
yeniden baslamadan once say1 gorevlisine rapor vermelidir.
ii. Askiya alinmadan once uygulanmis olan herhangi bir altintop handikaps,
oyun yeniden basladiginda hala gecerlidir.
E. Bashakem her iki takimin ve tiim gorevlilerin hazir olup olmadigini kontrol eder.
F. Hakem "hazir" der.
G. Birkag saniye sonra bas hakem kisa suireli duduk calar. Bu duduk sesiyle:
Oyun devam eder.
ii. Zaman hakemi oyun zamanini ve diger tiim zaman saatlerini yeniden
baslatir.
H. Bir oyuncu, hazir cagnsi ile oyunu yeniden baslatmak icin (flenen diidiik
arasindaki zaman araliginda tutucu bolgesi cizgisinin oniinde ki yere temas ederse,
bu yanlis bir baslangictir.

Ceza: Mavi kart— Yanlis cikis

3.7.3. Terk edilmis oyunlar
A.askiya alinan oyun, diizenlendigi etkinlik sirasinda devam ettirilemez ise, Etkinlik
direktoru oyunu terk edilmis oyun olarak ilan etmelidir.
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B. Her iki takimin da sozcu kaptanlan ve etkinlik direktoru askiya alinmis bir oyunu

yeniden baslatmamaya karsilikli olarak karar verirse etkinlik direktoru oyunu terk
edilmis oyun olarak ilan etmelidir.
i. Takimlardan biri veya her ikisi, rakip takimin ve etkinlik direktorunun onayi
olmadan oyuna devam etmeyi reddederse, Etkinlik direktoru, takim(lar)in
hiikmen maglup oldugunu ilan edecektir.
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4. SKOR

4.1. GOL SAYISI

4.1.1.

Gecerli gol

Rakibin cemberlerinden tamamen gectiginde ve gol gecerli olarak sayildiginda, sayartopu
kimin ittigine bakilmaksizin, o takim 10 puan alir.

4.1.2.

A. Sayinin gecerli olabilmesi icin su maddelerin saglanmasi gerekir:
i.Sayartopun cemberden tamamen gecmesi
Sayilar cemberlerin iki tarafindan da atilabilir.
ii. Sayartop olu olmamali.
iii. Sayartop puanlanamaz olmamali. (Bakimz: 5.6.3. Gecersiz sayitopu).
iv. Sayi, sayiy1 atan takimdan herhangi bir oyuncunun kart cezasi aldiracak bir
faul yaptig1 zaman ile kartin oyuncuya gosterildigi zaman arasinda atilmamis
olmalidir.
v. Sayi, sayiy1 atan takimdan herhangi bir Uyenin sayartop kaybiyla sonuclanan
bir faul yapmas1 ve bu top kaybinin tamamlanmasi arasinda atilmarms
olmalidir.
vi. Say1 atan oyuncu, sayartopu almadan hemen once veya canli bir sayartop
ile temas halindeyken cembere donus cezasi, penalti karti veya oyundan
atilma ile sonuclanan bir faul yapmamis olmalidir.
vii. Cember yerinden oynatilmis veya baska bir sekilde oynanamaz hale
gelmemistir (Bakimiz: 4.3.1. Yerinden ¢ikmis bir cember Uzerinden say1 atma).
B. Sayartop gecerli bir gol atilir atilmaz olur.
C. Bashakem, uzun bir duduk calarak ve iki kolunu kaldirarak bir golun gecerli
oldugunu teyit etmelidir.
NS. Altintop yasal olarak yakalandiktan sonra baska bir gecerli bir gol atilamaz.
(Bakimiz: 4.4.3. Yakin zamanli oyunlar

Say1 olacak topa mudahale
A. Asagidakilerden herhangi biri dogruysa, bir oyun say1 olacak topa miidahele etmis
olarak kabul edilir ve quaffle cemberden gecmis gibi puanlanir:
i. Tutucu disinda kendi tutucu sahasi icindeki bir oyuncu, quaffle'in ¢ikacag
taraftan kendinin bir parcasi veya ekipmani ile sayartopa dokunursa
ii. Kendi tutucu bolgesinde, tutucu disindaki bir oyuncu, quaffle'in girdigi
tarafin obur tarafindan vicudunun herhangi bir parcasi veya bir ekipmani ile
cemberin icinden uzanarak topu engellemeye calisirsa
B. Kasitli olarak say1 atilmasim engelleyen bir vurucu veya arayici, kasith sayi
atilmasina mudahele etmistir.

Penalti: kirmizi kart—sayi olacak topa kasitli miidahele
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4.2. GOLDEN SONRA YENIDEN BASLAMAK

4.2.1. olu sayartop
Bir gol atildiktan sonra ve sayartop oyunu yeniden baslatilmadan once sayartop olu kabul
edilir.
A. Daha 6nce savunma yapan tutucunun takimindaki herhangi bir oyuncu, 6lu
sayartopu kendi tutucu bélgesindeki tutucuya tasiyabilir veya verebilir, ancak baska
bir sekilde 6lu sayartop ile etkilesime giremez.
i. Yedek oyuncular, olu quaffle® bu sekilde tutucularina verebilirler, ancak
bunu yaparken her zaman oyuncu degistirme alaninda veya yedek kuliibesinde
kalmalidirlar.
B. Onceden hiicum eden takim, daha 6nce savunan takimin talebi lizerine tutucuya
vermedigi surece, Olu sayartopu alamaz veya kasitli olarak onunla etkilesime
giremez.
i. Onceden hiicum eden takim bu talebi reddetmeyi secebilir.
C. Gol onaylanmadan once sayartop canliymis gibi oynayan oyunculara ceza
verilmeyecektir.
i. Bu kural, oyuncunun quaffle oyununun yeniden baslatilmasin1 etkileme
niyetiyle hareket ettigine karar verilirse gecerli olmayacaktir.
NS. Daha once savunma yapan tutucu, hakemden sayartopu teslim etmesini
isteyebilir.
E. Bir penalti, olu bir quaffle" onceden hicum eden takima devrederse, oyun
yeniden baslatildiginda sayartop canlanir.

® Ceza: mavi kart—kasten ve yasa disi olarak 6lu bir sayartop ile etkilesime girmek

4.2.2. Tutucu yeniden baslatmasi
Onceden savunan tutucu, bir goliin onaylanmasindan sonra o6lii sayartopa sahip olan ilk
kisiyse, sahanin yarisinda herhangi bir yere sahip olduklarinda sayartop oyunu yeniden
baslatilarak canli hale gelir.
A. Sayartopa once baska biri sahipse, sayartopu canli kilmak icin tutucu kendi tutucu
bolgesinde sayartopa sahip olmalidir.
B. Bashakem, sayartop oyunu tutucu tarafindan yeniden baslatildiktan sonra kisa bir
dudik calmalidir.

KIRILAN VEYA DUSEN CEMBERLER

4.3.1. Yerinden ¢ikmis bir cember Uzerinden puanlama
Yerinden ¢ikmis bir cembere kimse say1 atamaz. Yerinden ¢ikmis bir cember, kirnlmis,
yerinden ¢ikmis, herhangi bir sekilde devrilmis veya oynanamaz olarak tanimlanir.
A.Eger dismekte olan cemberin icinden say1 topu tamamen gecerse, say1 gecerlidir.
i. Dusen bir cember, cember yere degdiginde veya cember, bir oyuncunun
tepesi de dahil olmak uzere, dik olmayan bir pozisyonda gecici olarak
durdugunda yerinden ¢cikmis olarak kabul edilir.
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B. Dondurulen cemberler ,artik kale cizgisi ile ayni hizada olmayanlar bile, yerinden

oynatilmis sayilmaz ve uzerine gol atilabilir.
i. Aktif oyun alam terk edildikten sonra, donmus cemberler uygun pozisyona
geri getirilmelidir.
C. Direk veya cember halkas1 kirildiginda veya cember halkasi direkten ayrildiginda
bir cember kirilmis sayilir.
NS. Bashakem bir cemberin yerinden c¢iktigin1 belirlerse, sozlli olarak cemberin
yerinden ciktigin ilan edebilir.
E. Yerinden cikms bir cember, o cember Uzerinde tekrar gol atilabilmesi icin
sabitlenmeli ve dogru pozisyonuna getirilmelidir.

4.3.2. Yerinden ¢cikmis cember proseduru
Bir cember yerinden c¢iktiginda oyun genellikle devam eder.
A. Bir cember yerinden cikarsa ve asagidakilerden herhangi biri meydana gelirse,
oyun durdurulmalidir.
i. Kink bir cember, oyuncularin giivenligi icin bir tehdit olusturur.
ii. Kink bir cemberin duzeltilmesi icin ekstra parcalar veya alisilmadik
derecede uzun bir siuire gerekir ve bu kirik ¢cemberi savunan takim hucum
takimiysa
a. Bashakem oyunu durdurmak icin oyunda bir sukunet ani1 bekleyebilir.
iii. Aym tutcu bolgesindeki u¢c cember de yerinden ¢ikarsa
B. Yerinden ¢cikmis tim ¢cemberler, oyunun durma aninda uygun pozisyonlarina geri
dondurulmelidir. .
C. Yerinden cikms bir cember icin oyun durdurulmazsa, aktif oyun alandan
uzaklasinca cemberler duzeltilmelidir.
NS. Sayartop tasiyicisi kendi yar1 sahasindayken ve rakiple herhangi bir temasta
bulunmuyorken, rakip cemberlerin dizeltilmesini isteyebilir.

4.3.3. Cemberleri yerinden cikarma, dondiurme ve yeniden duzenleme
A. Oyuncular, takimlari hicum takimi iken, rakiplerinin yerinden ¢ikmis gemberlerini
dizeltemezler.
B. Oyuncular pervasizca veya art arda cemberleri yerinden oynatamazlar.
i. Bu kural asagidaki durumlarda gecerli degildir:
a. Bir cember, atilan bir top tarafindan yerinden cikarsa
B. Atak yapan bir sayartop oyuncusu tartismali bir skor yapmaya
calisirken bir cemberi yerinden cikarirsa
C. Bir oyuncu, rakip oyuncuyla kendi fiziksel etkilesiminin bir sonucu
olarak bir cemberi yerinden cikarirsa
ii. Bir oyuncu basanli bir sekilde gol atarken bir cemberi kural disi1 olarak
yerinden cikarirsa, bu gol cemberi yerinden oynatma cezasi ile
reddedilmeyecektir.
C.Bir oyuncu kasith olarak bir cemberi yerinden oynatamaz
D.Bir oyuncu, sayr topunun cemberin icinden gecip gecmeyecegini etkilemek
amaciyla bir cemberi hareket ettiremez veya degistiremez.
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® Ceza: mavi kart—bir rakibin gemberini kural disi olarak diizenleme

® Ceza: mavi kart—kasitsiz olarak cemberleri tekrar tekrar yerinden gikarmak
® Penalti: sari kart — pervasizca bir cemberi yerinden oynatmak

® Ceza: kirmizi kart—Bir cemberi kasten yerinden ¢ikarmak

o

Ceza: kirmizi kart—Sayartopun gecip gecmeyecegini etkilemek i¢in bir cemberi
hareket ettirmek veya degistirmek

4.4. ALTINTOP YAKALANISI

4.4.1. Altintop Yakalanis
Bir takimin arayicisi altintopu yakaladiginda ve yakalanis gecerli sayildiginda o takim otuz
puan kazanir.
A. Bir snitch yakalanis1 asagidakiler saglandiginda gecerli sayilir:
i.Bir arayici altintopu topunu astintop kosucusundan ayirmali ve topun
altintop kosucusundan ayrildig1 anda altintopun tek sahibi olmalidir.
ii.Yakalanistan once snitch topu snitch kosucusuna siki bir sekilde baglanmis
olmalidir
iii.Altintop kosucusu yakalanis esnasinda dusmus olmamalidir. (Bkz: 8.4.1.
Dusmus altintop kosucusu).
iv. Arayic1 yakalamadan hemen once veya yakalama sirasinda cembere geri
donus cezasi, penalti kart1 veya oyundan atilma ile sonuclanan bir faul
yapmamalidir.
v.Yakalayis, yakalayan takimdan herhangi bir oyuncunun kart cezas
aldiracak bir faulii yaptig1 zaman ile kartin oyuncuya gosterildigi zaman
arasinda olmamalidir.
vi.Yakalayis, yakalayan takimin iiclincli yakartop miidahalesi yaptigi zaman ile
Uclincli yakartop midahalesinin cezasinin uygulandigi zaman arasinda
olmamalidir.
vii.Altintop kosucusu, herhangi bir hakem ya da yakalayan takimin herhangi
bir oyuncusu tarafindan fiziksel olarak, yakalayisa katki saglayacak bir sekilde
engellenmis olmamalidir.
a. Yalmzca 6.3.1'de listelenen eylemlerden kaynaklanan fiziksel
engeller.A. (Arayicimin altintop kosucusu ile etkilesimleri), bu eylemler
arayici tarafindan yasal olarak gerceklestirildiyse goz ardi edilecektir.
viii.Arayici, yakalayis esnasinda supurgesinden dusmus olmamalidir.
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iv. Arayialar altintopu, altintop kosucusundan es zamanli olarak ayirmis

olmamalidir.
X.0yun durmusken altintop yakalanmamalidir.

4.4.2. Yakalayisin isaret edilmesi
A. Eger bas hakem ya da altintop hakemi gecerli bir altintop yakalayisinin
gerceklestigine inaniyorsa, oyun durdurulmalidir.
B. Eger altintop yakalayis1 onaylanmissa, yakalayan takim 30 puanla ddiillendirilir ve
bas hakem macin bittigini veya uzatmalara gidecegini isaret eder. (Bkz 3.5.1. Snitch
yakalayisinin sonuclandirilmasi).

4.4.3. Yakin zamanli oyunlar
A.Gecerli bir snitch yakalayisiyla birlikte yakalayan takim tarafindan yapilan bir faul
veya herhangi bir takim tarafindan gecerli bir say1 art arda yasanirsa, bas hakem
mevcut kanitlara dayanarak hangisinin daha once yasandigina karar vermelidir.
i.Sadece hakemlerin beyanlari kanit niteligindedir.
ii.Eger gecerli snitch yakalayisindan once kurallara uygun sekilde bir sayi
atildiysa, macin bitisi veya uzatmaya gidisine karar verilirken hesaba
katilmayacaktir.
a.Eger snitch yakalayis1 maci bitiriyorsa, say1 gecersiz sayilmalidir.
b.Eger ma¢ uzatmaya gidiyorsa, set skoru belirlendikten sonra sayi
sayilir. Say1 uzatmada atilmis olarak sayilir ve hedef skoru belirlerken
dikkate alinmaz.
iii.Eger faulden 6nce gecerli bir snitch yakalayis1 yapildiysa, snitch yakalayis
gecerli sayilmalidir.
iv. Sadece ve sadece hangi olayin daha 6nce yasandig1 hakkinda hicbir kamt
olmadigi durumda, bas hakem olaylarin es zamanli gerceklestigini ilan
edebilir.
a. snitch yakalayisim gecersiz kilacak bir faul ve kurallara uygun snitch
yakalayis1 es zamanli yasanmis olarak aciklanirsa, snitch yakalayisi
gecersiz sayilmalidir.
b.Eger kurallara uygun bir say1 ve kurallara uygun bir snitch yakalayisi
es zamanli yasanmis olarak aciklanirsa, sayi, yakalayistan daha once
olmus olarak sayilmalidir.
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5. BLUDGERLAR VE SUPURGEDEN DUSME
5.1. BINILMIS SUPURGE

5.1.1. Supurgeye binmek
Oyuna katilmak icin tum oyuncular supurgeye binmelidir.
A. Supurgeye binmek icin, oyuncu supurgesini bacaklarinin arasina almali ve supurge
vucudunun herhangi bir noktasina temas etmelidir.
B. Asagidakilerden biri yasanana kadar oyuncu siipiirgeye biner bicimde kalir:
i. SUpirgeleri(ya da supurgeyi tutan kolu) oyuncunun bacaklari arasinda kalan
dizlemi artik gegmediginde.
ii.Oyuncu siipiirgesiyle temasi kaybettiginde.
iii.Oyuncunun eli supurgenin altinda degilken, stipirge yerde, diz bir bigimde
durdugunda.

5.1.2. Supurgeden ¢ikma

Oyun esnasinda bir oyuncu supurgeden cikarsa, oyuncu supurgesinden duser ve supurgeden

dusme prosedurunu uygular.
A. Eger bir oyuncu rakibin kurallara uygun olmayan bir eylemiyle siipiirgeden
¢ikarsa,hakem oyuncunun sipurgeye yeniden binmesine ve oyuna devam etmesine
izin verebilir. Oyuncu hemen supurgesine tekrar binmezse supurgeden dusme
prosedurunu takip etmelidir.

5.2. OYUNCULARI SUPURGEDEN DUSURMEK

5.2.1. Supurgeden dusme etkisinin ortaya ¢ikmasi
A.Bir oyuncu asagidakilerden biri yasaninca "stpuirgeden dusmus” sayilir:
i.Oyuncu supurgeden cikarsa.
iiOyuncu, bir rakibin canli yakartopu tarafindan vurulursa.
a. Oyuncunun sagindan, kiyafetlerinden veya mac topu disindaki
ekipmanlarindan vurulmasi buna dabhildir.
b.Asagidaki oyuncular bir rakibin canli yakartopu tarafindan
vuruldugunda stpirgeden dismez.
1. Korunan tutucular(Bkz: 7.2.2. Tutucuya ozel gucler)
2. Dokunulmazlik alan vurucular(Bkz: 5.5.2. Dokunulmazlik
almak).
3. Topu iceri sokmak icin saha disinda olan ve iceri giren
oyuncular (Bkz: 7.5.4. iceri girme prosediirii).
c. Dokunulmazligi olmayan vurucular, onlar vuran yakartoplari tutmak
amaciyla, yakartop olu hale gecene kadar sipurgeden c¢ikmay
geciktirebilir (Bkz: 5.4.3. Vurulmus vurucular).
B. Oyuncular supurgeden dustukleri an, supurgeden dusme proseduru uygulamaya
koyulmalidir (Bkz: 5.3.1. Supurgeden dusme proseduru).
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i.Oyuncular supurgeden dusmus olmay1 kasten goz ardi edemez.

® Ceza: Sari kart — sUpurgeden dismus olmayi kasten g6z ardi etmek.

5.2.2. canli yakartop
Supurgeden dusurmek icin, yakartop canli durumda olmalidir.
A. Bir yakartop canli olmak icin:
i. Sunlardan biri gerekir:
a. Bir vurucu tarafindan firlatilmasi, tekmelenmesi ya da bilerek
itilmesi, ya da
b. Kurallarin oyle gerektirmemesine ragmen bir vurucu tarafindan
bilerek birakilmasi.
ii.Elden ¢iktig1 anda veya itilmesinin bittigi anda bir rakiple temas halinde
olmamalidir,
iii.Yere degmis, saha disina ¢cikmis ya da yakalanmis olmamalidir.
a.Bu durumlarda, yukanda belirtilen eylemler yasanana dek yakartop
canli durumdadir.
iv.Rakibin viicudu, baska bir bludger ya da quaffle tarafindan serbest
birakilmis olmamalidir.
B. Canli olmayan her yakartop olu kabul edilir.

5.2.3. Tutulan yakartoplar
A. Bir vurucu, rakibe sahip oldugu bludger ile temas ederek rakibini aldatamaz.
i.Sahip olunan yakartop ile kazayla yapilan temaslar cezalandirilmaz.

® Ceza: mavi kart — kural disi bir sekilde tutulan yakartopla rakibe temas etmek

5.2.4. Dost atesi
Bir oyuncu, yakin zamanda kendisi veya takim arkadasi tarafindan canli hale getirilen bir
yakartop tarafindan suipurgeden dusurilemez.

5.2.5. Guvenli Seslenisi
Eger bir oyuncu, onu stpurgesinden disuremeyecek olan bir yakartop tarafindan vurulursa,
hakem, oyuncuya "glvenli" veya "vurulmadi” diye seslenmeli, seslenmezse o oyuncu
supurgeden duser.
A. Bir yakartop tarafindan vurulan oyuncular supurgeden c¢ikmali ve derhal
supurgeden dusme prosedurunu uygulamaya koyulmalidir(oyuncu, canli yakartopu
tutmaya calisan vurulmus bir vurucu degilse).
i.Eger bir oyuncu bir bludger tarafindan vurulduysa ve bir hakem tarafindan
"guvenli” ya da "vurulmadi” denmediyse, o oyuncu sipirgeden diser.
B.Eger oyuncu bir yakartop tarafindan vuruldugu icin siplrgesinden ¢ikarsa, ama
ardindan "glvenli" ya da "vurulmadi”" denirse, oyuncu, hakemin talimatiyla
supurgesine tekrar binebilir ve oyuna devam edebilir.
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Eger oyuncu, hakemin talimatiyla sUpirgesine hizlica tekrar binmezse,

oyuncu supurgeden disme prosedirini tamamlamak zorunda kalir.

C. Eger oyuncu siipiirgeden diisme prosediiriine derhal baslamazsa ceza alabilir.
i.Eger yakartop isabetindeki son karar “glvenli" veya "vurulmadi” ise oyun
devam eder ve herhangi bir ceza s6z konusu olmaz.

ii. Eger bir hakem oyuncuya "glvenli" ya da "vurulmadi” derse, ancak karar
sonrasinda "vuruldu” olarak degistirilirse oyuncu stpurgesinden ¢ikmadigi icin
ceza almaz. Ancak oyuncu, "vuruldu” komutuna sutpurgesinden gikarak tepki
vermelidir.
iii.Eger hicbir hakem oyuncuya "glvenli" ya da "vurulmadi” demediyse ve
bludger isabetindeki son karar "vuruldu” olur ise, oyuncu stpirgeden dismeyi
kasten g6z ardi etmis sayilir.
a. Hakem, oyuncunun yakartopun ona dokundugunun farkinda
olmadigini diisiiniiyorsa, hakem olayi farkedilmeyen siiplirgeden diisme
olarak degerlendirebilir(Bkz: 5.3.4. Farkedilmeyen siipiirgeden
dusme).
1. Uygun ceza belirlenirken, oyuncunun vurulmadigim
dustinmesi goz onuinde bulundurulmaz.

® Ceza: Sari kart — supurgeden dismus olmayi kasten goz ardi etmek.

5.3. SUPURGEDEN DUSME PROSEDURU

5.3.1. Supurgeden dusme proseduru
Siiplirgeden dismis oyuncular asagidaki prosediirii uygulayana kadar siipiirgeden dismiis
olarak kalir, sirasiyla:
A. Elindeki herhangi bir topu derhal birakarak topa sahip olmaktan c¢ikmali ve
supurgesinden ¢ikmali.
i. Oyuncu, onceden baslamis dogal bir hareketi tamamlamadig siirece, topu
atamaz, yuvarlayamaz, tekmeleyemez veya pas atamaz (Bkz: 5.6.2. Dogal
hareket kosullari).
ii.Bu sekilde birakilmis bir bludger olu sayilir.
iii.Bu sekilde birakilmis bir quaffle ile say1 atilamaz.
B. Kendi cemberlerinden birine dokunmali.
i.Oyuncu cemberin kendisine veya diregine dokunmalidir, cemberin tabanina
degil.
ii.Oyuncu c¢embere vicudunun herhangi bir parcasiyla dokunmalidir,
stipiirgesiyle degil.
C. Cemberin cevresinden ayrilmadan once supurgesine tekrar binmelidir.

Ceza: prosedir tekrari — stpurgeden disme prosedirinid ihlal etmek
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® Ceza: sari kart — sUpurgeden disme prosedirini kasitli olarak ya da tekrar tekrar

ihlal etmek

5.3.2. Supurgeden dusmus oyuncular
Supurgeden dusen oyuncular oyunla etkilesmemelidir, bunun icin:
A. Herhangi bir oyun yapmamalidir.
B. Dogal hareketten kaynakli olmayan bir sekilde herhangi bir oyun topuyla
oynamamali ve topu atmamalidir (Bkz: 5.6.2. Dogal hareket kosullar1).
i.Eger oyuncu kural dis1 bir sekilde, sipilirgeden ciktiktan sonra topu
ilerletirse, dogal hareket ihlali olarak hiikiim verilir.
C. Sahip oldugu tiim toplar birakmak.
D. Diger oyuncularla etkilesimden aktif olarak kacinmalidir.
E.Oyun durdurulmus durumda degilken oyuncu degisikligi yapmamalidir.

® Ceza: mavi kart — sUpurgeden dismigsken oyunla kural disi etkilesmek

5.3.3 Supurgeden dusmus bir oyuncu olarak temas kurmak
A. Suplirgeden dismiis bir oyuncu kazayla olmadigi sirece fiziksel bir temas
baslatamaz.
i. Eger bir oyuncu vurulmadan once temas kurmanin son hareketindeyse ve o
hareket makul bir sekilde durdurulamiyorsa, oyuncu o hareketi
tamamlayabilir.
a. 5.3.3.B hukmune gore oyuncu o temasa son vermek icin derhal
harekete gecmelidirB.
b.Eger bir oyuncu siipiirgeden diistiikten sonra ve bir rakibe temas
etmeden once birden fazla adim atiyorsa, o temas kural disidir.
B. Eger bir oyuncu siipiirgeden diismeden once bir rakiple temas halindeyse, derhal
temasa giivenli bir sekilde ve rakibi olabildigince az etkileyecek sekilde son vermek
adina harekete gecmelidir.

® Ceza: sari kart — stpurgeden dismusken kural disi temas

5.3.4. Supurgeden dusmenin fark edilmemesi
Bir oyuncu suptrgeden ciktiktan veya bir rakibin canli yakartopu tarafindan vurulduktan
sonra kasitli olmadan oyuna devam ederse:
A. Hakem, oyuncuya sozel ve gorsel olarak vuruldugunu bildirmelidir.
B. Hakem, oyuncuya vuruldugunu bildirmek amaciyla oyunu durdurabilir.
i.Eger bu yasanirsa, oyuncunun sahip oldugu top oyun durdugunda rakip
takima gecer.
C. Eger bir oyuncu slpirgeden c¢iktigindan veya rakibin canli bludgeri tarafindan
vuruldugundan habersiz bir sekilde oyunu etkilerse, o oyuncu farkinda olmadan
supurgesinden dismuisken oyunu etkilemekten dolayi cezalandirilir.
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i.Eger oyuncu siiplirgeden ciktigindan habersiz bir sekilde kurallara uygun bir

temasta bulunursa, sadece o temastan dolay1 cezaya tabi olurlar.

ii.Eger bir oyuncu siiplirgeden diistiikten hemen sonra dogal hareket
kurallarina aykinn bir sekilde topu firlatirsa bundan dolay1r cezaya maruz
kalmaz (Bkz: 5.6.2.) Dogal hareket kosullar).

® Ceza: mavi kart — sUpurgeden distiguniun farkinda olmadan oyunu etkilemek

5.4. CANLI YAKARTOPUN YONUNU DEGISTIRME VE YAKALAMA

5.4.1. Yakartoplar engelleme ve savusturma
Bir topa sahip olan bir oyuncu, topa sahipken, gelen canli bir yakartopu engellemeye veya
savusturmaya calisabilir:
A. Sahip olunan top, gelen topu savusturmak veya gelen topu engellemek icin
kullamlabilir.
B. Bir engelleme veya savusturma, yakartopun canli olup olmadigin1 degistirmez.
C. Bir yakartop ile kasitli olarak etkilesimde bulunmak icin olu bir sayartop
kullanilamaz.
D. Oyuncular, olu bir yakartop veya bir takim arkadasi tarafindan canli hale getirilen
yakartopla etkilesimde bulunmak icin sahip olunan topu kasith olarak kullanamaz.
i. Hakem, oyuncunun, yakartopun olu oldugunun veya kendi takim arkadasi
tarafindan hareketli hale getirildiginin makul bir sekilde farkinda olmadigina
karar verirse, oyuncu cezalandirilmaz.

Ceza: mavi kart—kural disi savusturma

o Ceza: mavi kart—kural disiI engelleme

5.4.2. Yakartoplarn savurmak
Baska bir topun kullamlmasi disinda, canli bir yakartopu kasitli olarak savurma veya baska
bir sekilde kasith olarak itme girisimi, yakartop savurmasi olarak kabul edilir.
A.Vurucular genellikle canli bir bludgerin gidisatin1 degistirmeye calisabilir veya
herhangi bir girisimde bulunabilirler.
i.Vurulan bir vurucu, yakalama girisiminin bir parcasi olmadikca, herhangi bir
yakartopu savuramaz (Bkz: 5.4.3. Vurulmus vurucu).
ii.Bir yakartop sahip olan bir vurucu, baska bir yakartopu savuramaz.
a.Bu kural, sahip olunan bir yakartop ile canli bir yakartopu
savusturmay1 yasaklamaz (Bkz: 5.4.1. Bludgerlan engellemek ve
savusturmak).
iii.Bludger zaten canliysa, bludger canli hale getiren takim icin canli kalmaya
devam eder.
a.Rakip takim icin canliysa, savuran vurucu vurulmus olur.
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B.Kovalayicilar ve arayicilar, hicbir zaman yakartoplan savuramazlar.

i.Bu kural, sahip olunan bir sayartop ile canli bir yakartopu savusturmayi
yasaklamaz (Bkz: 5.4.1. Bludgerlar engellemek ve savusturmak).
ii. Bu kural korunmayr yasaklamaz (Bkz. 7.1.2.B. Yerlesimsel Top
Etkilesimleri).
C. Eger bir oyuncu defalarca yasadisi olarak yakartopu savuruyorsa, zarar yok faul
yok calinamaz.

® Ceza: mavi kart—kural disI yakartop savurmasi
5.4.3. Vurulmus vurucu
Dokunulmazligi olmayan bir vurucu, rakibin canli bir yakartopu tarafindan vuruldugu andan
o yakartop 6lene kadar, supurgesinden diismis olarak nitelendirilmez, vurulmus bir vurucu
olarak nitelendirilir. Vurulan bir vurucu asagidaki kisitlamalara tabidir:
A. Vurulmus bir vurucu, bir yakartopu canli hale getiremez.
B. Vurulmus bir vurucu, sahip oldugu yakartopu derhal birakmalidir.
i.Oyuncu, onceden baslamis dogal bir hareketi tamamlamadigi siirece, topu
atamaz, yuvarlayamaz, tekmeleyemez veya pas atamaz (Bkz: 5.6.2. Dogal
hareket kosullar1).
ii.Yakartopu serbest birakmamak, bir vurulmus vurucu ihlalidir.
C. Vurulmus bir vurucu, ya kendisini vuran canli yakartopu yakalamaya calismali ya
da supurgeden dusme prosedurunu derhal uygulamalidir.
i.Bir vurucunun, yakalama girisiminde bulunmak bir yakartopu havaya dogru
itmesine izin verilir.
ii.ilk vurustan sonra, vurulan vurucunun, kendisine carpan yakartopu
yakalama girisimi disinda herhangi bir sekilde, herhangi bir yakartopun
yoniini degistirmeye yonelik kasitli girisimi, bir vurulmus vurucu ihlalidir.
D. Vurulan bir vurucu, 5.4.3'te belirtilenler disinda herhangi bir eylemde
bulunursa.A-C., bu eylemler icin supurgeden dusmus bir oyuncuyla aym kural ve
cezalara tabidirler
E. Vurulan bir vurucu, yakartopu olmeden once yakalarsa vurulmus sayilmaz.
i. Vurulmus bir vurucu, vurulmus bir vurucuyken, rakipler tarafindan firlatilan
tim canli yakartoplar 6lmeden once yakalamadigi siirece siipiirgeden diisme
etkisine maruz kalir.
F. Yakartopu olmeden once yakalayamayan vurulmus bir vurucu stipurgeden duser
ve derhal supurgeden dusme prosedurune baslamasi gerekir.

o Ceza: mavi kart — vurulmus vurucu ihlali

UCUNCU YAKARTOP VE VURULMA DOKUNULMAZLIGI

5.5.1. Uclincii yakartop
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Bir takim iki yakartopa sahipse ve kalan yakartop sahipsiz ve oluyse, serbest olu yakartop

ucuncu yakartop olur.
A.Bu top, asagidakilerden biri meydana gelene kadar (gciincii yakartop olarak kalir:
i.iki yakartopa sahip olan takimin makul bir vurus girisiminde bulunmasi.
ii. iki yakartopa sahip olan takimin, rakip oyuncunun hareketleri nedeniyle bir
yakartop kaybetmesi.
iii.Yakartopu olmayan takimin, herhangi bir yakartopa sahip olmasi.
B. iki yakartopa sahip olan takimdaki oyuncular iiciincii yakartop miidahalesi
yapamaz.
i. Asagidaki durumlardan biri olusursa liclincli yakartop miidahalesi olur:
a. Iki yakartopa sahip olan takimdan bir oyuncunun Uciinci yakartopa
sahip olmas1 veya herhangi bir sekilde hareket ettirme girisiminde
bulunmasi.
b. iki yakartopa sahip olan takimdan bir oyuncunun, siirekli veya kasitl
olarak diger takimin yolunu keserek duciincli yakartopa ulasmasini
engellemesi veya geciktirmesi.
ii.Ucuncti yakartop midahalesi icin devredilen iki yakartop, hakemin
takdirine bagli olarak secilir, ancak genellikle tclncl yakartopu icermelidir.
iii.Uclincli yakartop miidahalesinin cezasini kararlastirmak icin oyun
durdurulmalidir.
a.Hakemler, duruma gore avantaj veya gecikmeli ceza nedeniyle oyunu
durdurmayi geciktirebilirler.

® Ceza: cembere donme, sayl topunun el degistirmesi ve cift yakartopun el

degistirmesi —{lclncu yakartop midahalesi

5.5.2. Dokunulmazlik almak
Uclincii bir yakartop oldugunda, yakartopu olmayan takimdaki bir vurucu, canli yakartoplar
tarafindan vurulmamak adina vurulma dokunulmazligi almak icin elini omzunun Ustiine
kaldinp yumrugunu kapatabilir.
A. Asagidakilerden biri yasaniyorsa, bir oyuncunun rakip takimin iki yakartopu varken
dokunulmazlik almasi uygunsuz bir dokunulmazlik almadir.
i.Kalan yakartop hala canliysa.
ii. Uclincli yakartop, baska bir oyuncuyu vurma amaci tasimadan o oyuncu
tarafindan serbest birakildiysa.
iii. Takiminin diger vurucusu da dokunulmazlik aliyorsa.
a. Bir takimdaki her iki vurucu da dokunulmazlik almaya calisirsa,
iclerinden birinin cezadan kacinmak icin yumrugunu geri indirmesi
gerekir. Vuruculardan hicbiri yumrugunu indirmezse, sadece biri
cezalandinlacaktir.
B. Bir vurucu, lciinci bir yakartop olmadiginda, rakip takimin iki yakartopu olmadig
ve kalan yakartopun canli olmadigi durumda dokunulmazlik alirsa, bu gecersiz bir
dokunulmazlik olur.
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i.Dokunulmazlik kasitsiz olarak hataliysa ve oyunu etkilemediyse, oyuncu

bunun yerine kucuk bir gecersiz dokunulmazlik cezasiyla cezalandinlabilir.
C. Dokunulmaz vurucu, dokunulmazlik alinmadan once canli hale getirilen
yakartoplara karsi dokunulmaz degildir.
D. Eger bir rakip, dokunulmaz olan vurucu dokunulmazligini kaybetmeden once
vurma girisimindeki dogal hareketinin son asamasina baslarsa, eskiden dokunulmaz
olan vurucu bu girisimle supurgeden dusurulemez.

® Ceza: ¢cembere donme—gecersiz dokunulmazlik alma
® Ceza: cembere donme—kaucuk bir gecersiz dokunulmazlik alma
[

Ceza: mavi kart—hatali dokunulmazlik alma

5.5.3. Dokunulmazlik sinirlamalan
Bir vurucu dokunulmazlik almis durumdayken, asagidaki kisitlamalara tabidir:
A. Vurucu dogrudan ve derhal lclincii yakartopa sahip olmak icin harekete
gecmelidir.
i. Vurucu, topa tercih ettigi herhangi bir yonden yaklasabilir.
ii.Dokunulmazken baska herhangi bir eylem yapmak bir dokunulmazlik
ihlalidir.
iii.Vurucu, yakartopu ele gecirdikten sonra dokunulmazligin1 kaybeder.
a. Vurucu, yumrugunu indirmis olsa bile, lclincii yakartopu almaya
calisirken dokunulmaz kalir.
B. Vurucu, dokunulmazligini kural geregi kaybetmedikce veya rakip takim bir
yakartop kaybetmedikce dokunulmazligindan vazgecemez.
i.  Vurucu, artik Ucluncu vyakartopu elde etmeye calismiyorsa,
dokunulmazliklarindan vazgecmelidir.
ii. Kural dis1 bir sekilde dokunulmazhiktan vazgecmek bir dokunulmazlik
ihlalidir.
C. Uclincii yakartopun durumu degisirse, dokunulmaz vurucu dokunulmazligini
aninda kaybeder ve elini indirmesi gerekir.

® Ceza: mavi kart — dokunulmazlik ihlali

5.6. DOGAL HAREKET

5.6.1. Dogal hareket

Bir oyuncu siipiirgesinden distiigiinde veya vurulmus bir vurucu haline geldiginde, o oyuncu,
eger bu hareket makul bir sekilde durdurulamazsa, zaten baslamis oldugu dogal hareketi
bitirebilir.

5.6.2. Dogal hareket kosullar
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A. Bir topun firlatilmasinin dogal hareket olarak tanimlanmas icin asagidaki kosullar

gecerli olmalidir:
i.Oyuncu, siipiirgeden diismeden once baslamis olan tekil dogal hareketin bir
parcasi olarak sahip oldugu herhangi bir topu serbest birakmalidir.
a. Oyuncu supurgeden dustukten sonra baslayan herhangi bir hareket,
dogal bir hareket olarak degerlendirilmez.
ii.Oyuncu, slipiirgeden distiigli anda topla temas halinde olmalidir.
B. Eger bir oyuncu, elden cikarildiktan hemen sonra, yukarndaki dogal hareket
kosullarin1 karsilamadan bir topu firlatirsa, bu dogal bir hareket ihlalidir.
C. A bludger released by completing natural motion is considered dead.
D. Bu kuralin amaci dogrultusunda, vurulmus bir vurucu siipirgeden dismis olarak
degerlendirilir.

® Ceza: topun el degistirmesi — kasitsiz dogal hareket ihlali

® Ceza: sari kart — kasitli dogal hareket ihlali

5.6.3. Say1 atilamaz sayitopu
Bir oyuncu, siipiirgeden diistiigli anda sayitopuna dokunuyorsa ve onu serbest birakirsa veya
dogal hareketle firlatirsa, sayitopu sayi atilamaz sayitopu haline gelir.
A. Say1 atilmaz bir sayitopu, cemberin icinden gecse bile sayiyla sonuclanmaz.
B. Sayitopu canli kalir ve oyun normal sekilde devam eder.
C. Asagidakilerden herhangi biri gerceklestiginde sayitopu tekrar sayi atilabilir hale
gelir:
i.Sayitopunu serbest birakan oyuncuyla ayn1 takimdaki uygun bir kovalayici
tarafindan dokunulursa.
ii. Herhangi bir oyuncunun eline gecerse.
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6. FIiZIKSEL TEMAS VE ETKILESIMLER

6.1. GENEL ETKILESIMLER

6.1.1. Kural disi fiziksel temas
Hakem tarafindan tesadiifi olarak belirlenmedigi siirece, asagidaki fiziksel temas bicimleri
her zaman kural disidir:
A. Kasith olarak baska bir pozisyondaki bir oyuncuyla temasa gecmek.
. Arayicilar haric, altintop kosucusu ile kasitli olarak temasa gecmek.
. Rakibi tekmelemek.
. Kafay1 kullanarak zorla temas kurmak.
Rakibin basi, boynu veya kasiklariyla temas kurmak.
Rakibin dizlerinin altinda temas baslatma veya kuvvet uygulama.
. Rakibine celme takmak.
. Bir rakibe kaymak veya dalmak.
I.Herhangi bir oyuncunun Uzerine atlama, sicrama veya tirmanma.
J. Rakip veya takim arkadasi olan baska bir oyuncuyu kasten kaldirmak veya yerden
yuksekte tutmaya devam etmek.
K. Bir rakibin supurgesini veya kiyafetlerini kavramak.
L. Sayitopuna tek basina sahip olan dokunulmazliga sahip rakip tutucudan
sayitopunu calmaya calismak, temas kurmak veya baska bir sekilde etkilesime
girmek (Bakimz: 7.2.2 Tutucuya ozel yetkiler).

TOTMTMOONW

® Ceza: standart temas cezasi— Kural disi fiziksel temas

6.1.2. Perdeleme
Perdeleme, bir oyuncunun, rakibini yavaslatmak veya yon degistirmesini saglamak
amaciyla, baslangicta bir itme, sarj veya salma yapmadan rakibinin yolunda sahada kurallar
dahilinde bir pozisyona gelmesidir.
A. Perdeleme yapan oyuncu, rakibinin beklenen yoluna girdiginde, bir perdeleme
yapilmis olarak kabul edilir.
B. Tim perdelemeler, dahil olan oyunculardan birinin topa sahip olup olmadigina
bakilmaksizin asagidaki kurallara ve kisitlamalara tabidir:
i. Baska bir pozisyondaki bir oyuncuyu perdelemek kural disidir.
ii. Bir perdeleme sirasinda dirsek veya omuz noktasi gibi vicudunun tek bir
noktasin1 uzatmak, perdelenen oyuncunun bu noktaya carpmasina neden
olmak yasaktir.
iii. Oyuncu carpismak yerine temas baslatirsa, bu bir perdeleme olarak kabul
edilmeyecektir.
iv. Hareketin kurallara uygun olmasi i¢in oyuncunun ayaklarinin ayarlanmasina
gerek yoktur.
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a. Perdeleme yapacak oyuncu perde sirasinda dogrudan rakibine dogru

hareket ediyorsa ve temas kuvvetliyse, hareket bunun yerine bir sarj
olarak kabul edilecektir.
C. Hicbir oyuncunun topa sahip olmamasi durumunda, genel perde kisitlamalarina
ek olarak asagidaki kisitlamalar uygulanir:
ben. Arkadan yapilan bir perdeleme baslangicta perdelenen oyuncuya
durmasi ve/veya yon degistirmesi icin bir adim bosluk birakmalidir.
ii. Hareket halindeki bir oyuncu Uzerindeki bir perde, oyuncunun perdenin
yapildigi andaki hizina gore belirlendigi gibi, oyuncunun durmasi ve/veya yon
degistirmesi icin yeterli bir stre ile ayarlanmalidir, onlarin perdelemeyi fark
edip etmemesine gore olmamalidir.
iii. Perdeleme yapan oyuncu, ya temasin zorlayici olmamasi icin yavaslayarak
ya da rakip oyuncudan tamamen kacinarak perdelenen oyuncuya temas
etmekten kacinmak icin her turlu cabayi gostermelidir.
a. Tesadufi temas cezalandinlmaz.
D. Perdelenen bir oyuncu, yolunu degistirerek perdeye tepki verirse, yeni yola
gecmek icin yapilan herhangi bir hareket, yeni bir perde olarak kabul edilecektir.
E. Kural dis1 bir perdeye giren oyuncu, perdelemede uyguladigi giici arttirmadig
surece cezalandinilmaz.

Ceza: standart temas cezasi—kural digi perde

® Ceza: standart temas cezasi—bir perde oyuncusunu kural disi olarak sarj etmek

6.1.3. Tartismali bir topa tekme atmak
Rakibin oynamayi denedigi bir topa vurmak genellikle kurallar dahilindedir. Asagidaki
kurallar gecerlidir:
A. Bir oyuncu herhangi bir rakibi tekmelememelidir.
B. Rakibin eliyle dokundugu bir topa tekme atmak tehlikeli bir harekettir.
C. Hakem, rakibin vurusa aktif olarak yoldan c¢ikarak tepki vermemis olmasi
durumunda, bir oyuncunun vurusunun kural disi olacagina karar verirse, vurus
tehlikeli bir vurus olarak degerlendirilmelidir.
NS. Hakem, tekmelenen veya vurusa yakin olan oyuncunun, vurus yoluna gec girdigi
icin, vurustan veya vurusa yakin oldugundan hatali olduguna karar verirse, bu kurala
gore faul yoktur.

Penalti: sari kart—tehlikeli vurus

Penalti: sari kart—rakibe tekme atmak
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® Ceza: kirmizi kart—siddetli veya korkung kural disi vurus

6.1.4. Kayma ve dalma

Oyuncular kayabilir veya dalis yapabilir. Ancak, asagidakileri yapmak yasa disidir:
A. Bir rakibe kaymak veya dalmak.
B. Kayma veya dalistan kacinmak icin rakibi hareketini degistirmeye zorlayacak
sekilde dogrudan rakibe dogru kaymak veya dalmak.
C. Topun Uzerine dogruca inen bir oyuncu kayma veya dalma olarak kabul edilmez.
D. Yukandaki kosulu ihlal etmeyen (6rnegin yan yana hareket) ve pervasiz, tehlikeli
veya baska bir sekilde kural dis1 olmayan dalislar veya kaymalar kurallar dahilindedir.

Ceza: standart temas cezasi—Kkural digi kayma

® Ceza: standart temas cezasi—kural digi dalis

6.1.5. Engelleme
Herhangi bir kisinin uzerinden atlamak veya tamamen dalmak engelleme olarak kabul
edilir.
A. Bir oyuncunun ayaklar disinda vucudunun herhangi bir yeri ile temas etmeyen
herhangi bir kisiyi engellemesi veya engellemeye tesebbus etmesi kural disidir.
ben. Engelleyen oyuncu, engellenen kisinin ani hareketiyle daha tehlikeli bir
temastan kacinmak icin kural dis1 bir engel yapmaya zorlanmissa, engel
cezalandinlmayacaktir.
B. Bir oyuncu atis yapmak veya snitch'i yakalamaya calismak dahil ancak bunlarla
sinirll olmamak uzere baska bir oyuncunun ustinden baska birine uzanmak ya da
gecmek icin de olsa atlarsa ve bu kisi engellenecek kisinin ayn1 tarafindan asagi
inerse, buna engel olarak hukmedilemez.
i. Bir oyuncu herhangi bir kisinin Uzerinden atlamaya veya tamamen dalmaya
calisir, ancak bunu basaramazsa, bu bir engel girisimi olarak kabul edilecektir.
C. Bir oyuncu engel denemeden atlar ancak havadayken temas nedeniyle baska bir
kisinin Uzerine duserse, bu bir engel olarak kabul edilmeyecektir.

® Ceza: sar1 kart—yasadisi bir sekilde herhangi bir kisiye engel olmak veya engel

olmaya calismak

® Ceza: kirmizi kart—herhangi bir kisiyi siddetle veya aleni bir sekilde kural disi olarak

engellemek
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6.1.6. Bir takim arkadasi araciligiyla temas

A. Herhangi bir oyuncunun, bir takim arkadasinin herhangi bir rakiple fiziksel
etkilesimine neden olmak veya baska bir sekilde fiziksel temasi etkilemek amaciyla
oncelikle bir takim arkadasiyla temasa gecmesi kural disidir.

B. Bir takim arkadasi araciligiyla tesadiifi veya ikincil temas cezalandirilmayacaktir.

Ceza: standart temas cezasi—bir takim arkadasi araciligiyla kural disI temas

6.1.7. Savunmasiz alici
Havadaki bir topu yakalamaya calisan bir alici, savunmasiz bir alici olarak kabul edilir.

A. Bir alicitmin savunmasiz bir alici olarak kabul edilmesi icin yerden ayrilmasi
gerekmez.
B. Havadaki bir alici, ya tek ve tam olarak topa sahip olduktan sonra ya da topu
yakalama girisiminden vazgectikten sonra bacaklarn inis sokunu emene kadar
savunmasiz kalir.
C. Savunmasiz bir alici, herhangi bir rakip tarafindan itilemez, sarilamaz, sarj
edilemez veya kavranamaz.
D. Hakemin savunmasiz bir aliciyla kural dis1 temas nedeniyle kart gostertmek
amaciyla topun kendisine atildigina karar verdigi bir oyuncu, o atista savunmasiz bir
alic1 olarak kabul edilmeyecektir.
E. Topla oynama girisiminden kaynaklanan tesadufi temas bu kurala gore
cezalandinlmayacaktir.
i. Temas eden oyuncu, savunmasiz alictya dogrudan glic uygulamaya
calisiyorsa, bu temasin tesadiifi olmadigina karar verilecektir.

Ceza: sar1 kart—savunmasiz bir aliciyla kuraldisi olarak temas kurmak

Ceza: kirmizi kart—savunmasiz bir aliciya sarj uygulamak.

Ceza: kirmizi kart—savunmasiz bir aliciyr kavramak

6.1.8. Top calma
Top calma, bir oyuncunun rakibinden bir topu siyirarak veya diirterek ¢gikarma girisiminden
olusur.

A. Bir oyuncu rakibini sararken ondan top calmaya calisabilir.
i. Bir oyuncu top calmayi denemek icin rakibini iki kolla saramaz. Bu, diger
kol rakibi sarmak icin kullanilirken, bir kolla top calma girisiminde rakibe
uzanmavyi icerir.

B. Bir oyuncu, topa vurmak icin topa sarilmamali veya sallanmamalidir.
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C. Yalmzca topu calinan oyuncu ile topu calan oyuncu arasindaki temas amaciyla,

topu calinan oyuncunun, topun dogrudan kontroliinii kaybedene kadar calma girisimi
sirasinda tek hakimiyete sahip oldugu kabul edilir.

o Ceza: standart temas cezasi—kural disi ¢calma girigimi

6.1.9. ilk temas noktasi
iterken, viicut bloke ederken, sarj ederken veya sararken, bir oyuncu rakibiyle arkadan ilk
temasi yapmamalidir..
A. Temas, rakibin govdesinin 6n tarafindan baslatilmalidir.
i. Govdenin onu bir oyuncuyu her iki omzunun ortasindan ikiye bolen duzlem
olarak tammlanir.
ii. Rakibin onunde sayilabilmesi icin, temasi baslatan oyuncunun merkezinin
temas baslatildiginda bu diizlemin oniinde olmasi gerekir.
ili. Temas eden oyuncunun vicudu bu sekilde konumlandirildigi slrece,
gercek temas noktasi, rakibin gdvdesinin, kollarinin veya bacaklarinda dizinin
Uzerindeki herhangi bir kural dahilinde kisminda meydana gelebilir.
B. Temas kurallar dahilinde saglandiktan sonra, temas kesilmedigi siirece arkadan
temasla sonuclansa bile oyuncu temasa devam edebilir.
i. Bu, temas tiirlinii degistirmeyi icerir.
C. Bir oyuncu, sirtin1 donerek temas baslatirsa, rakip oyuncu temasa devam edebilir
ve faul olmaz.
D. Bir oyuncu temastan hemen once donerek rakip oyuncunun arkadan temasi
baslatmasina neden olursa, temas eden oyuncunun donuse tepki vermek ve temastan
tamamen kacinmak icin makul bir zamam olmamasi kosuluyla, arkadan temas faul
sayllmaz.
E. Bir oyuncu, temas baslatmaya calisan bir rakibinden kacar veya kosarsa ve temas
arkadan baslatilirsa, bu yine de fauldur.

® Ceza: standart temas cezasi—arkadan kural disi temas

6.1.10. Arkadan sinirli temas

A. Kuvvet uygulamadan rakibin arkasina bir veya iki el koymak kurallar dahilindedir.
i. Bu, rakibin kendisine dogru hareket etmesini onlemek icin bir kolu itmeden
kullanmay icerir.

B. Asagidaki durumlarda arkadan sinirli temasa izin verilir:
i. Pozisyon icin itisme.
ii. Top calma girisimi sirasinda.

C. Bu kurala gore arkadan baslatilan temas, oyuncunun 6.1.9'da listelenen temaslara

girmesine izin vermez.

6.1.11. Kuraldis1 temasi ayarlama
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A. Rakip oyuncunun dogrudan hareketleri nedeniyle rakip oyuncuya kural dis1 temas

kurmaya zorlanan bir oyuncu, temasi kurallar dahilinde bir duruma getirmek icin
derhal harekete gecmeli veya cezadan kacinmak icin temasi kesmelidir.
i. Oyuncunun temasi yeniden ayarlamasi, kuraldigi temasi kullanmamali veya
ilerletmemelidir.
ii. Oyuncunun temas baslatmadan once kurallar dahilinde bir pozisyona
gecmek cin yeterli zamam varsa, bunu yapmalidir.

6.1.12. Pervasizca oynamak
Pervasizca oynamak kural disidir. Bu, baskalarina tehlikeyi tamamen goz ardi ederek
oynamayi icerir.

® Ceza: sari kart — pervasizca oynamak

® Ceza: kirmizi kart—Korkunc¢ bir sekilde pervasizca oynamak

6.1.13. Korkunc¢ temas
Ozellikle korkunc kuraldisi temas yasaktir. Asagidakiler her zaman son derece kural dis
temaslardir:
A. Asin guc kullanarak temas kurmak.
ben. Asin guc kullanmak, bir oyuncunun baslatilan eylemi tamamlamak icin
gerekli glic kullanimini acik ara asmasi ve bunun sonucunda rakibini yaralama
tehlikesiyle karsi karsiya kalmasi olarak tanimlanir.
B. Vicudunu veya toplar dahil herhangi bir ekipmani kullanarak herhangi bir kisiyi
kasten yaralamak veya kasten yaralamaya calismak.
C. Rakibi kasten diz cokturmek, dirsek atmak veya kafa atmak dahil ancak bunlarla
sinirl olmamak tzere baska bir kisiye vurmak veya vurmaya tesebbus etmek.
D. Kasitli olarak bagka bir kisinin kafasina, boynuna veya kasiklarina fiziksel olarak
temas etmek.
E. Altin top kosucusu disinda bir yetkiliyle kasten fiziksel temas kurmak.
F. Savunmasiz bir aliciy1 sarj etme (Bakinmiz: 6.1.7. Savunmasiz alici).
G. Savunmasiz bir aliciyla mucadele (Bakimz: 6.1.7. Savunmasiz alici).

Ceza: Atilma—bir takim arkadasina karsi son derece kural disi temas

® Ceza: kirmizi kart—rakibe, seyirciye, gorevliye veya etkinlik gorevlisine karsi son

derece kural disI temas
6.2. OZEL TEMAS

6.2.1. Vucut blokaji
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Bir vucut blokaji, blok yapan oyuncunun bahsi gecen vicut bolumleri tarafindan zaten

kuvvetli olmayan bir temas kurulduktan sonra herhangi bir 6nemli temas kuvvetinin
uygulanmadigi, kollar veya goévdeye sabitlenmemis eller disindaki vicut parcalari
kullanilarak rakibe kuvvet uygulanmasindan olusur.

A. Basi, bacaklar veya ayaklar kullanarak vucut blokaji yapmak kural disidir.

B. Bir viicut blokaj1 sirasinda dirsegin ucunu rakibe uzatmak yasaktir.

C. Temas arkadan baslatilirsa viicut blokaji yapmak yasaktir (Bakimz: 6.1.9. ilk

temas noktasi

® Ceza: standart temas cezasi—kural digi viicut blokaji

6.2.2. itmek
itme, ister temasin baslamasi sirasinda ister oncesinde uzatilmis olsun, uzatilmis bir kolu
olan bir rakibe kars1 kuvvet baslatmadan olusur.

A. itmek icin sadece bir kol kullanilabilir.

B. Dirsek ucunu kullanarak itmek kural disidir.

C. Temas arkadan baslatilirsa itmek yasaktir. ilk temas noktasi

D. Rakibin stupurgesini dogrudan itmek kural disidir.

i. Rakibin stpurgesini tesadifen itmek kurla digi degildir.

o Ceza: standart temas cezasi—kural disl itme

6.2.3. Sarj etme
Bir sarj, vucut blokaji durumlan disinda, govdeye sabitlenmemis kollar veya eller disindaki
vucut kisimlarim kullanarak bir rakibe zorla temas kurmaktan olusur.
A. Basi, bacaklar veya ayaklar kullanarak sarj etmek kural disidir.
B. Sarj eden oyuncunun topa sahip olmadikca, tam olarak ve tek basina topa sahip
olmayan bir rakibi sarj etmek kural disidir.
i. Topu olmayan bir vurucu, rakibini govdesine veya dizlerinin ustunden
bacaklarina sarilmaya calismadan sarj etmek zorundadir.
C. Bir sarj sirasinda, sarj eden oyuncunun vicudunun tek bir noktasinin, érnegin
omuz veya dirsek ucuyla yonlendirmek gibi temasi baslatacak sekilde temas
baslatmak yasaktir.
i. Omuzdan omuza temasa izin verilir.
D. Sarj eden bir oyuncunun, sarjin ilk gicini uygularken rakip oyuncu pas atmak,
sut cekmek veya baska bir sekilde topu atmak icin dogrudan bir girisimin parcasi
olarak ayaklarin1 birakmadikca. ayaklarinin yerden tamamen ayrilmasi kural disidir.
i. Oyuncunun, dogrudan bir topu firlatma girisiminin parcasi olarak ayaklarini
terk etmis olduguna hilkmedilmesi icin topu gercekten atmasi gerekmez.
C. Temas arkadan baslatilirsa sarj yasaktir. ilk temas noktasi

Ceza: standart temas cezasi—kural disi sarj
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6.2.4.

Sarma

Bir sarma, rakibin herhangi bir bolumunu bir kol veya kollarla cevrelemekten olusur. Kol eli

icerir.

A. Topa sahip olmayan bir rakibi sarmak kural disidir.
B. Rakibi iki kol kullanarak sarmak yasa disidir.
C. Bir oyuncunun, dimdik yiikselmek veya viicudunu baska bir sekilde rakibine dogru
itmek amaciyla sarim sirasinda yeri terk etmesi yasa disidir.
D. Bir sarim kurallar dahilinde baslatildiginda, sarilan oyuncu, sarili oyuncu topu
biraksa bile, momentum nedeniyle halihazirda baslatilan sarim hareketine devam
edebilir.
i. Hakem topun serbest birakildigi an "top disarida” diye bagirmalidir.”
ii. Topun serbest birakildiginin farkina varildiginda, oyuncu daha once
yaratilan momentumun otesinde temasa devam edemez.
C. Temas arkadan baslatilirsa sarj yasaktir. ilk temas noktasi
F. Bir kapma, bir rakibi veya rakibin herhangi bir bolumunu kapali bir elle tutmayi
iceren bir sarma seklidir.
i. Rakibin stpurgesini veya kiyafetlerini kapmak yasa disidir.
ii. Kapma sirasinda rakibin herhangi bir yerini birden cekmek veya supurgeyi
tutan kolunu cekmek yasaktir.
G. Herhangi bir sarma tiirii sirasinda rakibin kolundan dogrudan keskin ve ani bir
kuvvet uygulamak yasaktir.

H. Mucadele, bir oyuncuyu sarma ve yere dusurme eylemidir.

Ceza: standart temas cezasi—kural digI sarma

ARAYICILAR VE ALTINTOP KOSUCUSU

6.3.1. Altintop kosucusu ile Arayic1 etkilesimleri
Arayicilar, birbirleriyle etkilesimler acisindan standart temas ve etkilesim kurallarina
tabiyken, altintop kosucusu ile etkilesimler icin farkl kurallar gecerlidir.

A. Bir arayicinin bir altintop kosucusuyla asagidaki etkilesimleri yapmas1 kurallar
dahilindedir:
i. Standart vicut blokaj1 kurallarina tabi olarak altintop kosucusuna vucut
blokaji yapma (Bkz: 6.2.1. Vucut blokaj1).
ii. Altintop kosucusunun kollarini itmek veya hareket ettirmek.
iii. Bir veya iki kolla altintop kosucusunun etrafina veya uzerine uzanmak.
a. Altintop kosucusunun etrafina ulasan herhangi bir kol, onlarla
yalnizca tesadufi temasa sahip olmalidir.
b. Altintop kosucusunun vicudunu, etrafinda uzanan bir kolla
sikistirmak veya baska bir sekilde kisitlamak yasa disidir.
C. Eger arayici etrafina uzanirken altintop kosucusu arayicinin koluna
girerse arayici altintop kosucusunun hareketini kisitlamamak igin
kolunu hareket ettirmelidir.
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B. Bir arayicinin bir altintop kosucusuyla asagidaki etkilesimleri yapmasi kural
disidir.
i. Altintop kosucusunun basi, boynu veya kasiklariyla temas.
ii. Altintop kosucusuna sarj uygulama.
a. Muhtemel sarj, altintop kosucusunun bacaklarina, beline veya
govdesine temas etmezse, sarj olarak degerlendirilmeyecektir.
iii. Altintop kosucunun bacaklarini, belini veya gévdesini itmek.
iv. Altintop kosucusunun kollarini bastirmak veya kapmak.
v. Ayaklan disinda viicudunun herhangi bir yeri ile yere degmezken altintop
kosucusuna engel olmak veya engel olmaya calismak.
vi. Altintop kosucusunu sarip yere dusurmek veya sarip yere dusurmeye
calismak.
vii. Altintop kosucusunun kiyafetlerini kapmak.
a. Arayicinin giysiyi hemen birakmasi halinde herhangi bir ceza
uygulanmaz.
B. Hatali arayici tarafindan altintop kosucusunun kiyafetlerinin
kapilmasi sirasinda, hemen sonrasinda veya bunun sonucunda yapilan
herhangi bir yakalama, herhangi bir ceza verilmese bile yine de
gecersiz sayilacaktir.
viii. Kayma veya dalis sirasinda altintop kosucusu ile guclu bir temas kurmak.
a. Tesadufi hafif temas cezalandirilmaz.
ix. Altintop kosucusu ile aleni bir sekilde kural dis1 temas kurmak (Bakiniz:
6.1.13. Korkung temas).
C. Altintop kosucusunun kollari sikica tutulursa veya baska bir sekilde gdvdesine
sabitlenirse, gdvdelerinin bir parcasi olarak kabul edilecektir.

Ceza: standart temas cezasi—altintop kosucusu ile kuraldigi etkilesim

6.4. GECIS HAKKI

6.4.1. Gecis hakki
Farkli pozisyonlardaki oyuncular birbirleriyle fiziksel olarak etkilesime giremezler. Bu
etkilesimler icin asagidaki kurallar gecerlidir:

A. Asagida, farkli pozisyonlardaki iki oyuncu arasindaki gecis hakki icin en yiiksekten
en disiige oncelik sirasi verilmistir:

i. Topu olan sabit bir oyuncu.

ii. Topu olmayan sabit bir kovalayic.

iii. Topu olan hareketli bir oyuncu.

iv. Topu olmayan sabit bir vurucu veya arayici.

v. Topu olmayan hareketli bir oyuncu.
B. Daha diisiik oncelige sahip oyuncular, yoldan cekilmeyi de icerebilecek sekilde
daha yiiksek oncelige sahip oyunculara oncelik vermelidir.

i. Oncelik vermesi gerekirken vermeyen daha dusik oOncelikli oyuncular
genellikle "hatali” olurlar.
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C. Aym oncelige sahip iki oyuncu etkilesime girdiginde, hakeminetkilesimde kusurlu
oldugunu diistindiigii oyuncu kusurlu kabul edilecektir.
i. Oyuncularin etkilesim icin esit derecede kusurlu olduguna karar verilirse,
ceza verilmeyecektir.
D. Bir oyuncu acikca kuraldisi bir mudahele etkilesimine neden olma niyetiyle
hareket ederse, onceligine bakilmaksizin o oyuncu hatali kabul edilecektir.
E. Bir oyuncu, rakibinin, esit veya daha yiiksek oncelige sahip baska bir oyuncuyla
kuraldis1 bir interpozisyon etkilesimine girmesine veya baska bir oyuncuya oncelik
vermesine neden olma niyetiyle hareket ederse, etkilesimde bulunan taraflardan
herhangi biri degil, o oyuncu hatali kabul edilecektir.
F. Hakem, hatali oyuncunun makul bir sekilde tepki vermesi ve oncelik vermesi icin
yeterli zamanin olmadigini belirlerse, etkilesim tesadiifi olarak kabul edilecek ve
herhangi bir ceza verilmeyecektir.
i. Bu hikim, kusurlu oyuncunun etkilesimde bulundugu rakip oyuncunun
farkinda olmamasini saglamak icin makul bir sekilde beklendigi veya hareket
ettigi takdirde etkinlestirilmeyecektir.

G. Kural dis1 bir mudahale i¢in yalmzca hatali oyuncu cezalandirlir.

i. Eger kural dis1 miidahale tesadiifiyse ve genel oyun etkilenmediyse, bunun
yerine minor bir kural dist mudahale icin cezalandinlirlar.

Penalti: cemberlere geri don—kucuk kural disi midahale

Penalti: sari kart—kural disi midahale

Ceza: kirmizi kart—siddet iceren veya korkunc kural disi midahale

6.4.2. Vurulmus oyuncularla etkilesimler

A. Herhangi bir oyuncunun, vurulmus bir rakiple kasitli olarak temas baslatmaya,
temasi surdirmeye veya baska bir sekilde etkilesime girmeye calismasi kural disidir.
i. Temas, vurulmadan once veya vurulma sirasinda baslatilmissa, oyuncunun
vurulan rakipten guvenli bir sekilde ayrilmasi icin musaade verilecektir.
ii. Vurulmus oyuncular, vurulduklarinda oyunla etkilesime girmekten
kacinmak icin ellerinden gelen tum mantikli cabay1 gostermelidir.

Penalti: sari kart - vurulmus bir rakiple kural disi olarak etkilesime girmek

Ceza: kirmizi kart—vurulmus bir rakiple siddetli veya aleni bir sekilde kural digi

etkilesim
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6.5. SPORTMENLIK DISI DAVRANISLAR

6.5.1. Sportmenlik dis1 davrans
A. Oyuncular sportmenlik dis1 davramslarda bulunmamalidir.Bu davramslara alay
etme, oyuncular, seyirciler, yetkililer veya etkinlik personeline kars1 kaba veya
dismanca davranislar ornek olarak verilebilir.
B. Herhangi bir zamanda acik, kaba, asir veya kufurlu dil veya jestlerin kullanilmasi
sportmenlik dis1 davramis olarak kabul edilir.
i. Kullanilan dil baska bir kisiye yonelikse ve asagidakilerden herhangi biri
dogruysa, bu oldukca sportmenlik dis1 davranistir:
a. Dilin kufurlu ya da asir olmasi.
B. Dilin yalmzca vurgu icin degil, anlamlan icin kullanilan kaba
sozcukleri icermesi.
C. Dilin 1rk, cinsiyet, cinsiyet, cinsel yonelim, din veya ulkesine gore
herhangi bir kisiyi veya grubu kucuk dusuren irksal sifatlar, etnik
hakaretler veya bunlarla sinirli olmamak uzere farkl ifadeler icermesi
dili ayrimc1 yapar .
ii. Baska bir kisiye mustehcen, acik veya kaba jestler yonlendirmek oldukca
sportmenlik dis1 bir davranstir.
C. Tehdit de dahil olmak uzere, aleni derecede kaba veya dusmanca davranislar,
sportmenlik dis1 davramislardir.

® Penalti: sari kart-sportmenlik digi davranig
® Ceza: kirmizi kart—oldukca sportmenlik digi davranig

6.5.2. Takim ici sportmenlik dis1 davranis
Birinin takim arkadaslarina veya kendisine adres gosterilmeden veya direkt olarak yapilmis
sportmenlik disi davranig, takim ici sportmenlik digi davranistir.
A. Takim ici sportmenlik dis1 davranis, asagidakilerden biri olmadikca cezalandirilmaz:
ben. Mustehcen veya kaba dilin tekrar tekrar kullanilmas.
ii. Asin sert.
B. Bu bolumdeki cezalar su bolumdeki cezalarin yerine gecerlidir: 6.5.1'deki cezalar.
Sportmenlik dis1 davranis.

® Ceza: mavi kart—agcik veya kaba dilin tekrar edilerek kullanilmasi
® Ceza: atilma—korkun¢ dahili sportmenlik digi davranis

6.5.3. Fiziksel tartismalar
Herhangi bir kisiyle fiziksel tartismaya girmek kural disidir.
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® Ceza: firlatma—bir takim arkadasiyla fiziksel bir minakasaya girmek

® Ceza: kirmizi kart—rakip, seyirci, gorevli veya etkinlik gorevlisi ile fiziksel bir
tartismaya girmek

6.5.4. Tukurme

Oyuncular, herhangi bir oyuncuya, seyirciye, gorevliye veya etkinlik gorevlisine kasith
olarak tukurmemelidir.

® Ceza: atilma—kasten takim arkadasina veya takim arkadasina tikirme
® Ceza: kirmizi kart—rakibe, seyirciye, gorevliye veya etkinlik gorevlisine kasitli
olarak tukirmek

6.5.5. Ciddi faul

Kotucul davranis ve bariz hile de dahil olmak uzere ciddi faullu oyun oynamak kural disidir.
A. Ciddi fauliin belirli bir oyuncuya atanamadigi durumlarda, sozcii kaptan cezayi
almalidir.

® Ceza: kirmizi kart—ciddi faul

6.5.6. Faul numarasi yapmak

Faul yapilmis gibi davranmak kural disidir.

® Ceza: sar1 kart—faul yapilmis gibi davranmak
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7. SINIRLAR VE TOPLAR

7.1. TOPLARI KULLANMAK

7.1.1. Topun kullanimi
Oyuncular, kendi konumlanyla iliskili topa sahip olabilir, dokunabilir, tekme atabilir,
firlatabilir veya baska bir sekilde kullanabilirler.
A. Topun tek ve tam kontroli bir oyuncuya aitse, o oyuncunun topa sahip oldugu
kabul edilir. Bu, bir oyuncunun bir vurus sirasinda topla temas eden tek oyuncu
oldugu zamanlan da icerir.
i. Rakibin ellerinden veya havadan topu savurmak topa sahip olma olarak
kabul edilmez.
a. Yerdeki bir topu ezmek ona sahip olmak olarak kabul edilir.
B. Oyuncular herhangi bir zamanda konumlanyla iliskili yalmzca bir topa sahip
olabilir, dokunabilir, tekme atabilir, firlatabilir veya baska bir sekilde kullanabilir.
i. Vurucu, rakibi tarafindan yonlendirilen bir yakartopu yakalama
surecindeyse, gecici olarak iki yakartopa sahip olabilir.
a. Bu senaryoda vurucu, cezadan kacinmak icin iki yakartoptan birini
hemen birakmalidir.
C. Oyuncular, altintop disinda kurallara uygun olarak sahip olduklari herhangi bir
topa vurabilirler.
D. Oyuncular, farkli bir topun kullanimini taklit etmek icin konumlarnyla iliskili bir
topu kullanamazlar.
E. Oyuncular, altintop kosucusu ile kasitlh olarak etkilesim kurmak icin
konumlarindaki bir topu kullanamazlar.

Ceza: mavi kart—Kkisinin kendi pozisyonundaki bir topu kural disi olarak kullanmasi

® Penalti: sari kart—altintop kosucusu ile kasitli olarak etkilesime gecmek icin bir top

kullanmak

7.1.2. Mudahale top etkilesimleri
Oyuncularin  konumlanyla iliskili olmayan bir topa sahip olmalan, dokunmalan,
tekmelemeleri, firlatmalar1 veya herhangi bir sekilde kullanmalan yasaktir. Asagidaki
kurallar gecerlidir:
A. Sayitopunu oynayamayacak olan herhangi bir hazirdaki oyuncu, etkin bir
sayitopundan kacinmak icin tum gerekli onlemleri almalidir.
i. Oyuncunun bundan kacinmasi gerekiyorsa ve sayitopu tarafindan vurulursa,
etkin bir sayitopundan kacinma eylemi basarisiz olmus olur.
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a. Oyuncu bundan kaginmaya calistiysa ve basarisiz olduysa, ve bu olay

genel oyunu etkilemediyse, etkin bir sayitopundan kagcinmak kucuk bir
basansizliktir.
B. Sayitopunu bloke etmek icin kasitli olarak yoluna girmek veya icinde
kalmak, bir top mudahalesidir.
C. Bir oyuncunun kasitsiz olarak hareketli sayitopundan kaginmamasi,
dogrudan sayl atmasini engelliyorsa, kasitsiz olarak hareketli
sayitopunun sayi atmasini engelledigi i¢cin cezalandirilmalidir.
ii. Sayitopunun yoluna c¢ikan bir vurucu, sayitopunu yonlendirmek icin
yakartoplarini itmeye calisabilir. Ancak, sayitopu tarafindan vurulurlarsa yine
de cezalandinlirlar.
iii. Gelen bir sayitopundan habersiz olan bir oyuncu, habersiz olacagindan
emin olmak icin hareket etmedikce, bundan kacinmadigi icin cezalandirilmaz.
a. Oyuncu farkinda olmamasini saglamak icin hareket ettiyse, etkilesim
kasitli olarak kabul edilecektir.
iv. Gelen bir sayitopundan gerekli olcude kacinmak icin zamani olmayan bir
oyuncu, bundan kacinmadig icin cezalandiriimaz.
B. Bir yakartopa kasitli olarak engel olmak da dahil olmak Uzere, bir yakartopun
kendisine vurmasina izin veren bir oyuncu, bu yakartopa kars1 kalkan olusturur.
i. Hazirdaki herhangi bir oyuncu, bir rakip tarafindan hareketlendirilen bir
yakartopa karsi kalkan olabilir.
a. Yakartopu oynayamayacak durumda olan bir oyuncunun, olu veya bir
takim arkadasi tarafindan hareketli hale getirilmis bir yakartopa karsi
kalkan yapmasi yasa disidir.
1. Hakem, oyuncunun, yakartopun o6li oldugunun veya kendi
takim arkadas1 tarafindan hareketli hale getirildiginin makul bir
sekilde farkinda olmadigina karar verirse, oyuncu
cezalandinlmaz.
2. Topa mudahale etme cezasi yerine kural dis1 koruma cezasi
verilir.
ii. Bir yakartop oynayamayan bir oyuncu, yakartop canli olmadan once veya
yakartopa sahip olan vurucu ile temas kurmadig: siirece, bir yakartop canli
yapilmadan once ona karsi kalkan girisiminde bulunabilir.
iii. Oyuncu, yakartopun vucudunun herhangi bir kismindan veya ekipmanindan
herhangi bir acida ziplamasina izin verebilir. Bununla birlikte, canli bir
yakartopu vucudunun herhangi bir kismiyla itmeye yonelik herhangi bir
girisim, yasadis1 bir yakartop savurmasidir. (Bakimz: 5.4.2. Yakartoplan
savurmak
a. Top mudahalesi cezasi yerine kural dis1 yakartop savurmasi cezasi
verilecektir.
C. Oyuncular, bir skordan sonra eski savunma kalecisine iade etmek icin yasal olarak
olu bir sayitopuna sahip olabilirler (Bakiniz: 4.2.1. Olii sayitopu
D. Kisinin pozisyonuyla iliskili olmayan bir topla herhangi bir diger kasitli etkilesim,
bir top mudahalesidir.
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E. Topun konumu veya yorungesini onemli 6lclide etkileyecek sekilde, kisinin
konumuyla iliskili olmayan bir topun kasitsiz ve kural disi bir sekilde hareket etmesi,
tesadifi bir top mudahalesidir.
F. Top mudahalesi yaparak bir skoru kasten bloke etmek, kasitli olarak ve kural disi
olarak bir skoru bloke etmektir.

® Ceza: cemberlere geri don - hareketli bir sayitopundan kaginma durumunda kicuk
bir basarisizlik

® Penalti: top kaybi—tesadufi top miudahalesi

® Ceza: mavi kart—hareketli bir sayitopundan kaginmama

® Ceza: mavi kart—kural disi yakartop savurmasi

® Ceza: mavi kart—Kural Dis1 Koruma

® Penalti: sari kart—Top mudahalesi

® Penalti: sari kart—kural disi bir sekilde kasitsiz olarak bir sayitopunun sayi atmasini
engellemek

o Ceza: kirmizi kart—kasten ve kural digi olarak bir sayiy1 bloke etmek

7.1.3. Yedekler ve vurulmus oyuncular tarafindan mudahale

Yedek oyuncular ve vurulmus oyuncular, hakemin takdirine bagli olarak, herhangi bir topla
etkilesime girmemek icin gerekli bir caba gostermelidir.

® Ceza: mavi kart—toptan kagcmak icin kural digi bir sekilde gerekli bir caba
gbstermemek

o Ceza: kirmizi kart—kasten ve kural digi olarak bir sayiy1 bloke etmek

7.1.4. Yakartop, sayitopuna karsi
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A. Oyuncular, asagidaki istisnalar disinda, konumlarindaki bir topu baska bir
konumdaki bir topla etkilesim kurmak icin itemez veya kullanamaz:
i. Hazirdaki herhangi bir oyuncu, bir rakip tarafindan hareketlendirilen bir
yakartopa karsi kalkan olabilir.
ii. Kovalayicilar bir rakip tarafindan canli yapilan bir yakartopu vurmak veya
saptirmak icin tutulan veya itilen bir sayitopu kullanabilir.
a.Hakem, oyuncunun, yakartopun olii oldugunun veya kendi takim
arkadas1 tarafindan hareketli hale getirildiginin gerekli bir sekilde
farkinda olmadigina karar verirse, oyuncu cezalandirilmaz.
B. Tutulan bir topun, kisinin pozisyonuyla iligkili olmayan bir topla etkilesim kurmak
icin kasitli olarak kural disi kullanimi, top mudahalesidir.
E. Topun konumu veya yoringesini onemli Olcide etkileyecek sekilde, kisinin
konumuyla iligkili olmayan bir topun kasitsiz ve kural disi bir sekilde hareket etmesi,
tesadifi bir top mudahalesidir.

Penalti: top kaybi—tesadufi top miudahalesi

Penalti: sari kart—top mudahalesi

7.2. TUTUCU BOLGESI

7.2.1. Tutucu bolgesi icinde
Vucudunun herhangi bir kism1 kendi tutucu bolgesi ¢izgisinin gerisinde veya temas halinde
olan bir oyuncu, tutucu bolgesinde kabul edilir.

7.2.2. Tutucuya ozel yetkiler
7.2.2de aciklanan durum disinda, kendi tutucu bolgesinde bulunan bir tutucuB.,
dokunulmaz tutucu olarak kabul edilir.

A. Dokunulmaz tutucu asagidaki yetkilere sahiptir:
i. Dokunulmaz tutucu sayitopunun tek sahibi iken, rakip oyuncular tutucuyla
temas kuramaz, onunla etkilesime giremez veya sayitopunu ¢calmaya tesebbus
edemez (Bkz: 6.1.1. Celme takma her zaman kural dis1 fiziksel temastir.
a. Bu temastan muafiyet vyiirlirlige girmeden Once sayitopunun
sahibiyet durumu belirlenmelidir.
ii. Dokunulmaz tutucu, etkin yakartoplar tarafindan vurulmaya karsi
bagisiktir.
a. Dokunulmazliga sahip oyunculara yakartop atan vurucular igin
herhangi bir ceza yoktur.
B. Tutucunun takimindaki herhangi bir oyuncu, tutucu bélgesi disinda sayitopuna
sahip oldugunda:
i. Tutucu yukanda listelenen tum yetkilerini kaybeder.
ii. Yukarida listelenen yetkiler, takimlarinin sirisi sona erdiginde geri
kazanilabilir.
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SALDIRI, SAVUNMA VE SURUSLER

7.3.1. Surusler

A. Asagidakilerden biri meydana geldiginde bir takim icin bir siiriis baslatilir:
i. Takimdaki bir oyuncu, oyunun basinda sayitopunu ele geciren ilk oyuncudur.
ii. Bu takimdaki bir oyuncu, rakip takimin strdsi sirasinda sayitopuna sahip
olur ve boylece rakip takimin sirtsu sona erer.
iili. Takimdan bir oyuncu, gecerli bir sayinin ardindan sayitopunu etkin
tutuyor.

B. Asagidakilerden biri oldugunda bir ekip icin siirlis sona erer .:
i. Rakip takim sayitopunu ele gecirerek kendi surusunu baslatir.
ii. Her iki takim da say1 alir.

C. Savunmadaki takima bir ceza kart1 veya ucuncu yakartop mudahale cezasi

verildiginde, bir siriis biter ve aym takim icin yeni bir siiriis baslar.

7.3.2. Saldin ve savunma
A. Bir takimin surisu sirasinda, o takim “saldiran takim"dir.
i. Rakip takim “savunan takimi"dir.

7.4. OYUN HIZI

7.4.1. Oyun gecikmesi
Oyun gecikmesi, herhangi bir sekilde oyunun baslamasini geciktirmek veya durdurmaya
calismak veya oyunun devam etmesini 6nemli Olgide engellemeye calismak olarak
tanimlanir.. Neyin oyun gecikmesini olusturdugunun kesin olarak belirlenmesi, asagidaki
yonergeler cercevesinde hakemin takdirindedir:
A. Zamaninda hazir bulunmayarak oyunun baslamasin1 geciktirmek veya hakemler
tarafindan yonlendirildigi zaman baslaticilarn gondermemek oyunu geciktirmektir.
i. Bir takimda birden fazla kisi oyunun baslamasini geciktiriyorsa, ceza sozcu
kaptana verilecektir.
B. Vurucu veya vurucular, rakip takimin ele gecirmesini onlemek icin bir sayitopunu
koruyabilir. Bununla birlikte, eger bir vurucu sayitopunu korumaya devam ederken
kovalayicilar sayitopunu almak icin gerekli bir girisimde bulunmazlarsa bu oyun
gecikmesidir.
C. Tutucu gecikmesi:
i. Dokunulmaz tutucu, sayitopunu dogrudan ve derhal tutucu bolgesinin disina
ilerletmeli, bir past tamamlamaya calismali veya sayitopunu yere
birakmalidir.
ii. Bir sayinin ardindan, onceden "savunma takimi“nda olan tutucu, sayitopunu
etkin hale getirene kadar oyundan ¢cikmamalidir.
D. Sayitopu sahibi, orta saha cizgisini gecene kadar sayitopunu en azindan normal
yurume hizinda ilerletmelidir.
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i. Sayitopu taswyicist dogrudan olmayan bir yol izliyorsa, ileriye dogru

ilerlemeleri, orta saha cizgisine dik bir yol uzerinde normal bir yurume hizinin
ileriye dogru ilerlemesine esit veya daha fazla olmalidir.
ii. Sayitopu tasiyicisi bir savunma oyuncusu tarafindan bloke edilirse, ileriye
dogru ilerlemelerini gecici olarak geciktirebilirler ancak savunma oyuncusunu
acikca atlatmanin bir yolunu bulmaya calismalidirlar.
a. Sayitopu taslyicisi, eger savunucu sayitopu taslyicisi ve savunucunun
dip cizgisi arasinda ise ve asagidaki durum gecerliyse engellenmis
sayilir:
1. Sayitopu tasiyicisinin yaklasik 2 metre yakininda kars
takimdan bir kovalayici vardir.
2. Yakartopa sahip bir rakip bir vurucu sayitopu tasiyicisinin
yaklasik 4 yakinindadir.
E. Oyalama:
i. Her suruste, saldiran takimdaki kovalayicilar, genel olarak sayi almak
niyetiyle hareket etmelidir. Sayitopunu elinde bulunduran oyuncular,
herhangi bir nedenle zaman kaybetmek niyetiyle hareket edemezler.
F. Bashakem, takimin oyunu geciktirmeye basladigina karar verdiginde bir uyar
verebilir.
i. Takimlar, oyunu geciktirme cezasindan kacinmak icin bu uyariya derhal
yanit vermelidir. Tek bir oyun sirasinda, hakemin uygun gordiigii takdirde
oyunun geciktirilmesi durumlan icin birden fazla uyan verilebilir.
ii. Oyun gecikmesi durumunun cagrisi yapilmadan Once uyari verilmesine
gerek yoktur.

® Ceza: mavi kart ve sayitopu kaybi—oyunun gecikmesi

7.4.2. Sayitopunu sifirlama
Takimlarin sayitopunu kendi cemberlerine dogru tasimalan veya itmeleri kismen
kisitlanmistir. Asagidaki kurallar gecerlidir:
A. Her takimin siirlsleri sirasinda her biri sahanin genisligi boyunca uzanan iki
sinirlayici hatti vardir:
i. Takimin kendi tutucu bolgesi ¢izgisi.
ii. Orta saha cizgisi.
B. Sayitopu, tamamen o c¢izginin bir tarafinda olmaktan, tamamen o cizginin diger
tarafinda olmaya gectiginde, bir sinirlayici cizgiyi asmis sayilir.
i. Sayitopuna sahip olan bir oyuncu, bir sinirlayic cizgiyi gecmek durumlan
icin sayitopunun bir uzantisi olarak kabul edilir.
ii. Sayitopunun cizgiyi gecmis sayilmak icin cizginin iki yanindan bir tarafa
degmesi gerekmez.
C. Bir hiicum oyuncusu, sayitopunu sinirlayici hatlarindan birinde geriye dogru tasirsa
veya iterse, asagidaki istisnalar disinda, durum "sifirlama"” olarak hilkmedilecektir:
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i. A Savunma oyuncusu, itme sirasinda veya sonrasinda ve sayitopu bir

kisitlayic1 cizgi boyunca geriye dogru hareket etmeden Once sayitopunu
saptirir.
a. Bu, sapmanin bir yakartop ile yapilip yapilmadigini icerir.
ii. A Savunma oyuncusu sayitopunu savurarak bir sinirlayici ¢izgiyi gecmesine
neden oluyor.
a. Sayitopu sahipsizlestiginde, saldiran takim miimkiin olan en kisa
surede sayitopunu bu sinirlayici hattin ilerisine tasimak veya ilerletmek
icin harekete gecmelidir, aksi takdirde bu durum bir sifirlama olarak
kabul edilecektir.
iii. Bir surusu baslatan veya ilerleten oyuncu, sayitopunu surusun
baslangicindan hemen sonra bir veya her iki sinirlayici hat boyunca geriye
dogru ittirirse.
a. Bu eylem, oyunu geciktirme ve oyalama da dahil olmak iizere diger
tum kurallara tabidir.
B. Oyuncu, rakibiyle fiziksel temas halindeyken suruse baslarsa,
sayitopunu bu temas sirasinda veya hemen sonrasinda, sayitopunu
onemli olcude ilerletmemeleri kosuluyla, sifirlama olarak sayilmadan
sinirlayici hatlar boyunca geriye dogru tasiyabilir veya itebilir.
D. Bir sifirlama eylemi, sayitopunun her iki sinirlayici hattinda geriye dogru
gecmesine neden olursa, bu tek bir sifirlama olarak kabul edilecektir.
i. Bu eylem, oyunu geciktirme ve oyalama da dahil olmak lizere diger tim
kurallara tabidir.
E. Her suristn ilk yasal sifirlamasi Uzerine, bashakem yiksek sesle “sifirlama
kullanildi” diye bagirmali ve bir kolunu avuc ici asagi gelecek sekilde saldiran takimin
cemberlerine dogru sallamalidir.
F. iki tir gecersiz sifirlama vardir:
i. Sayitopunu tek bir suruste birden fazla kez sifirlamak kural disidir.
ii. Uygun bir alictya pas vermeye veya rakiplerine say1 atmaya calismadan,
sayitopunu bir sinir cizgisi boyunca geriye dogru iterek sifirlamak kural disidir.
a. Bir alicinin uygunlugu, gecisin zamaninda degil, sayitopunun
gelisinde belirlenir.
B. Bu kisitlama, bir oyuncu takiminin sifirlama girisiminde bulunmak
icin kasitli olarak sayitopunu serbest birakmadikca, serbest birakilan
toplar icin gecerli degildir.
G. Gecersiz bir sifirlama cagrisi yapilirsa, oyun durdurulmalidir.
i. Rakip takim top kaybi cagrisi olmadan sayitopunu acgik bir sekilde geri
alirsa, hakem oyunun “"zarar yoksa faul yok" kurali altinda devam etmesine
izin verebilir.

® Ceza: sayitopu kaybi—gecersiz sifirlama
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7.5.

7.5.1.

7.5.2.

SINIRLAR

Sinirlarin disinda.
A. Sinir cizgileri icindeki alan, saha icidir.
B. Simir cizgileri ve bunlarn otesindeki herhangi bir alan, sahanin disindadir.

SINIRLAR VE TOPLAR
A. Sahip olunan bir top, ancak ona sahip olan oyuncu disar ciktiginda saha disina
cikar.
B. Sahip olunmayan bir top, asagidakilerden biri meydana geldiginde saha disina
cikar:
i. Top, oyundaki bir oyuncu disinda saha disindaki herhangi bir seye dokunur.
ii. Sayitopu, saha disinda olan bir oyuncuyla temas halindedir.
C. Etkin bir yakartop, sinirlarin disina ¢ikar ¢cikmaz olu olur.
D. Saha disina ¢ikan bir yakartop icin oyun durdurulmaz.
E. Etkin bir sayitopu saha disina ¢iktiginda, hakem “sinir” ilan edecektirve sahaya
giris yapan oyuncuyu belirtecektir.
i. Rakip takimdaki bir oyuncu sayitopuna sahipse, onu birakmalidir.
ii. Sahaya giris yapan takimdan olmayan tum kovalayicilar geri donmeli veya
sahada kalmali ve giris yapan oyuncuya mudahale etmeyi birakmalidir.
iii. Sahaya giris yapmayan takim yukandaki gereklilikleri yerine getirmezse
veya bashakem sayitopunun alinmasinin  oyunu gereksiz  yere
geciktirebilecegine karar verirse oyun durdurulur.
F. Bir sayidan sonra 6li bir sayitopu saha disina ciktiginda, daha 6nce savunan
tutucuya iade edilir ve saha icerisine giris yapmasina gerek yoktur.
i. Bas hakem, sayitopunun alinmasinin oyunu gereksiz yere geciktirebilecegine
karar vermedikce, olu bir sayitopunun saha disina ¢ikmasi durumu icin oyun
durdurulmaz.

G. Herhangi bir topu saha disina gondermek amaciyla bir topu itmek kural disidir.

7.5.3.

H. Saha disina cikan bir top, duzgun bir sekilde iceri girene kadar rakibi vurmak veya
say1 atmak icin kullanilamaz.

Ceza: mavi kart—herhangi bir topu saha disina gondermek amaciyla bir topu itmek

Ceza: sar1 kart—Kkasten veya bariz bir sekilde bir "sinir" ¢cagrisini gormezden gelmek

Saha dis1 oyuncular
A. Oyuncular saha disindaki zemine temas ettiklerinde saha disinda sayilirlar.
i. Bir oyuncu tekrar kendisini saha simir icerisindeki zemine dokunarak saha
icerisine yeniden yerlestirene kadar saha disinda kalir.
ii. Bir oyuncunun sahip oldugu top saha disinda yere temas ederse, o oyuncu
da saha disidir.
B. Oyuncular, ozellikle izin verilmedikce veya kural gerektirmedikce saha disina
cikamazlar.
i. Yanlislikla kisa bir sure saha disina ¢ikan oyuncu cezalandirilmayacaktir.
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a. Bu durum, herhangi bir sinir dis1 top kaybin1 engellemez.
ii. Kurallara uygun olarak saha disina ¢ikan bir oyuncu, saha disina ¢ikma
nedeni ortadan kalktiginda, direkt olarak saha icerisine donmelidir.
C. Oyuncular, aksi takdirde kurallara uygun temas yoluyla rakiplerini sinirlarin disina
¢ikmaya zorlayabilir.
i. Rakip oyuncu saha disina ¢iktiginda, onu zorlayan oyuncu yapabildigi en kisa
surede guvenli bir sekilde temasi kesmelidir.
ii. Rakip tarafindan saha disina ¢cikmaya zorlanmanin cezasi yoktur.
a. Bu durum, herhangi bir sinir dis1 top kaybin1 engellemez.
B. Oyuncu, sahaya donmek icin dogrudan ve hemen harekete
gecmelidir.
iii. Topu tastyan oyuncu, vurulmus bir oyuncu tarafindan disari ¢ikmaya
zorlanirsa, saha disinda sayilmaz.
a. Cagrilmaktan kacinmak icin, top tasiyici sahalara derhal geri donmek
icin harekete gecmelidir.
D. Oyuncular, bir top tasiyiciy1 saha disina zorlamaya calisirken saha disina
cikabilirler.
E. Oyuncular bir topun saha disina ¢ikmasin1 engellemeye calisirken saha disina
cikabilirler.

Ceza: cembere geri donmek - kasitli veya bariz bir sekilde kural digi yollardan gitmek

veya sinirlarin disinda kalmak

7.5.4. Sahaya giris proseduru

A. Sahaya giris yapan oyuncu, saha dis1 topa sahip olur ve giris yapma noktasina
hareket eder.
i. Sayitopu icin giris noktasi, sayitopunun saha cizgisini gectigi yaklasik
konumdur.
ii. Bir yakartop icin giris noktasi, saha dis1 yakartopu aldiginda, gelen vurucuya
sinir ¢izgisi Uzerinde yaklasik olarak en yakin noktadir.
iii. Giris yapan oyuncu, saha disindayken gelen etkin bir yakartop tarafindan
vurulmaya kars1 bagisiktir.
B. Oyun durdurulmussa, bashakem oyunu yeniden baslatacaktir.
C. Bir gorevli bes saniye geri sayacaktir.
D. Gelen oyuncu, hakem “sifir’ demeye baslamadan 6nce topu sahaya geri tasiyarak
veya sahaya dogru firlatarak topu saha icerisine sokmalidir.
i. Top atildiysa, yan cizgiyi veya dip cizgiyi tamamen gectiginde saha ici kabul
edilir.
ii. Top saha icinde tasiniyorsa, oyuncu saha icine tekrar yerlestigi zaman top
tekrar saha ici olarak kabul edilir.
iii. Rakip takimdaki hicbir oyuncu fizikselolarak giris yapan oyuncunun giris
noktasindan sahaya tamamen tekrar girmesini onleyemez.
E. Giris yapan oyuncu, yalmzca sinir cizgisine dik bir yonde hareket edebilir.
i. Bu, oyuncunun atisina adim atmasini engellemez.
F. Bir atisla gelen bir yakartop olu sayilir.
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G. Bir atisla gelen bir sayitopu say1 alamaz(Bakiniz: 5.6.3. Gecersiz sayitopu).

H. Sahaya giris proseduru ihlali varsa, bunun sonucunda ortaya cikan "top kayb1”
cezasi alan oyuncunun topu iceri gondermesine gerek yoktur.

® Ceza: cembere donls ve top kaybi—sahaya giris prosedirt ihlali

® Ceza: cembere geri donmek - sahaya giris yapan oyuncunun sahaya yeniden girmesini
kural digi olarak fiziksel sekilde engellemek

7.5.5. Sahaya giris yapacak oyuncunun belirlenmesi
A. Sahaya giris yapan oyuncu giris yapmaya uygun olmalidir.
ben. Giris yapmaya uygun bir oyuncu, asagidaki kosullarin timiini karsilayan
bir oyuncudur.
a. Oyuncu vurulmamistir.
B. Oyuncunun kurallara uygun olarak topa sahip olmasina izin vardir.
C. Oyuncu baska bir topa sahip degildir.
d. Oyuncu, halihazirda saha disinda olan baska bir top icin sahaya giris
yapan bir oyuncu degil.
B. Sahipsiz bir yakartop saha disina ¢iktiginda, sahaya giris yapan oyuncu, yakartop
saha disina ciktig1 anda topa en yakin olan uygun oyuncudur.
i. Giris yapan oyuncu, saha dis1 yakartopunu almadan once herhangi bir
nedenle uygun olmazsa veya saha dis1 yakartopunu takip etmeyi reddederse,
bir sonraki uygun vurucu giris yapan oyuncu olarak belirlenecektir.
ii. Giris noktasinin yakininda uygun bir vurucu yoksa ve her iki takimdaki
vurucu da saha dis1 yakartopu takip etmeye calismiyorsa, en yakin gorevli
yakartopu alacak ve giris noktasinin yaklasik 2 metre mesafesine topu
yerlestirecektir.
a. Bu topun artik iceri girmesine gerek yok.
C. Say1 topu sinirlarin disina ¢iktiginda gelen oyuncu, say1 topuna son dokunmayan
takimda bulunan, gelen noktaya en yakin uygun kovalayicidir.
i. Bir saha dis1 oyuncuyla temas halinde oldugu icin say1 topu disari ciktiginda,
0 oyuncu say1 topuna en son dokunmus sayilir.
ii.Bir kovalayic1 gelen oyuncu olarak belirlendigi andan say1 topu iceri
girdikten sonra sahaya donene kadar canli yakartop tarafindan nakavt
edilmekten muaftir.
D. Bir oyuncu elindeyken top saha disina ¢ikarsa, gelen oyuncu rakip takimdaki uygun
en yakin oyuncudur.
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8. ALTINTOP KOSUCUSU

8.1. ALTINTOP KOSUCUSUNUN ROLU

8.1.1 Altintop kosucusunun gorevi
altin topu takimlarin arayicilari tarafindan yakalanmasina mimkin oldugu kadar uzun bir
sure adil ve tarafsiz sekilde engel olmaktir.

8.1.2. altin top kosucusu Uniformasi
A. Altin top kosucusu altin topun ilistirilmis oldugu bir sort veya pantolon giymelidir.
i. Altin top kosucusunun sort ve topu 2.3.3'te belirtilen butuin gereksinimleri
saglamalidir. Altin top.
B. Altintop kosucusunun giydigi sort veya forma her iki takimdan da farkli olup
kolayca ayirt edilebilecek sekilde olmalidir.
C. Altintop kosucusunun giydigi sort veya pantolon sar1 veya altin rengi olmalidir.

8.2. ALTINTOP KOSUCUSUNUN GEREKSINIMLERI

8.2.1. Altintop kosucusunun davranis kurallan
Bir altintop kosucusu sunlari yapmamalidir:
A. Arayicinin basi, boynu veya kasiklarina temasta bulunmamalidir.
i. Kafadan yapilan kucuk tesadufi temaslar goz ardi edilebilir.
B. Arayial sizle farkli bir temasta bulunmadigi siirecte bacagindan veya diz
hizasindan temas kurmaya o0zen gosterin.
C. Arayicilar disindaki diger oyuncularla temas kurmamalidir.
D. Dikkatsizce veya tehlikeli bir sekilde oynamamalidir.
E. Birini kasten yaralamamalidir.
F. Bir takima kars1 onyargi ile oynamamali, iki tarafa kars1 tarafsiz olacak sekilde
gorevini yapmalidir.
G. Kendilerini birkac saniyeden fazla savunan bir arayici ile is birligi yapmamalan
gerekir.
i. Bir arayici, altin topu yakalamaya calismaktansa kars1 arayiciya mudahale
etmek icin daha fazla caba sarf ettiginde, Altin top kosucusunu savunmakta
oldugu farz edilecektir.
ii. Altintop kosucusu, o arayic1 tarafindan savunulan alanin disina ¢ikmali, o
arayicinin  supurgesini  calmaya calismali veya baska bir sekilde,
savunuldugunu fark ettikten sonra yaklasik ii¢ saniye icinde o arayicinin onlan
savunma girisimine onemli olcude mudahale etmelidir.
iii. Bir altintop kosucusu, arayicinin kendisini savunmaya calistigindan
sipheleniyorsa, savunuldugunu varsayarak hareket etmelidir.
H. Altintop kosucusu uzunca bir sire belli bir takimin sahasinda kalmamalidir.
i. Altintop kosucusu uzun sure saha sinirinin 2 metre yakininda kalmamalidir.
J. Altintop kosucusu sahay1 kasten terk etmemelidir.
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K. Altintop kosucusu sakatlanma, oynayamama, tehlikeli bir durumdan kaginma,

ekipmani ayarlama veya bir hakem tarafindan istenmedigi siirece kasitli olarak
herhangi bir sekilde yere dusmeye calismamalidir. (Bkz: 8.4.1.) Dusmus altintop
kosucusu).
L. Altintop kosucusu altin tutmak veya korumak da dahil olmak uzere herhangi bir
topa kasitli olarak dokunmamalidir.
M. Altintop kosucusu supirge disinda kisinin sa¢ bandini, giysisini veya ekipmanini
kasitli olarak cekmemelidir.
N. Altintop kosucusu bir arayicinin sipiirgesinin aldiginda siplirgeyi cok uzak
mesafelere dogru firlatmamalidir.
i. Altintop kosucusu, aldig1 siipiirgeyi hemen birakacak, kisa bir mesafeye
hafifce firlatacak (tercihen arayicinin cemberleri yoniinde) ya da dogrudan
oyuncuya geri verecektir.
O. Oyunculan aldatmak icin kasitl olarak gecersiz cagrida bulunamaz veya bir cagn
hakkinda oyunculara yalan bilgi veremez.
P. Bashakemin direktifine karsi gelemez.
Q. Oyuncu alanina kendisine yardimci olacak herhangi bir ekipman getiremez.

8.2.2. Altintop kosucusu tarafindan standartlarin ihlali
A. Bas hakem, 8.2.1'de listelenen kurallarin ihlalinde Altintop kosucusunu
yaralanmay1 neden gostererek oyundan ¢ikarabilir. Altintop kosucu asir1 agresif veya
sorumsuz olmasi durumunda bas hakem tarafindan oyundan c¢ikarlabilir.
B. Bir hakem, altintop kosucusunun 8.2.1'de listelenen standartlarin ihlalini gordiigu
durumda, altintop kosucusunu uyarmalidir. Altintop kosucusu davranis kurallar.
i. Altintop kosucusu tarafindan yapilan baz buyuk ihlaller, onceden uyan
yapilmadan altintop kosucusunun atilmasim gerektirebilir.
C. Eger altintop kosucusu, arayanlardan birine karsi bliylik bir ihlal yaparsa, oyun
derhal durdurulmali ve oyun durdurulmadan once rakip takim tarafindan yakalanan
altintopa "gecersiz" denilmelidir.

8.2.3. Duraklamalar sirasinda altintop kosucularn

Altintop kosucusu duraklamalar sirasinda su kurallara dikkat ederek hareket edebilir:
A. Altintop kosucusu, oyun yeniden baslatilmadan once oyun durduruldugunda
bulunduklan yere donmelidir.
B. Altintop kosucusu oyunun yeniden baslamasini1 geciktirmemelidir.

8.3. ALTINTOP KOSUCUSU'NUN ZAMANLAMASI

8.3.1. Altintop kosucusunun serbest birakilmasi
Altintop kosucusu, oyun siiresinin 17 ve 18 dakikayr gosterdigi siralarda say1 gorevlisi
masasindan sahaya girmelidir.

8.3.2. Sahada kalma

altintop kosucusu sahaya girdikten sonra, yakalanana kadar kasitli olarak sahay1 terk
edemez..
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8.3.3. altintop handikaplan
A. Altintop kosucusu icin handikaplar birikimlidir ve oyun suresinin belli
zamanlarinda kendilerine koyulan bu handikaplar uygulamalidirlar.
i. Arayicilar serbest birakilmasindan sonra, altintop kosucusu tutucu bolgesi
cizgileri arasinda kalmak zorundadir.
ii. Birinci handikap olarak oyunun yirmi Ucuncu dakikasinda, altintop
kosucusunun orta saha cizgisinin yaklasik 1,5 metre yakininda kalmasi gerekir.
iii. ikinci handikap olarak oyunun yirmi sekizinci dakikasinda, altintop
kosucusunun sadece bir kolunu kullanmasi gerekir.
iv. Uclinci handikap olarak oyunun otuz lciincii dakikasinda, altintop
kosucusunun bulunabilecegi alan kiiciillir ve orta saha ¢izgisinden yaklasik 1,5
metre mesafede durmasi gerekir. (Bakimz: 2.1.5. tutucu ve kovalayici
baslangic cizgisi).
B. Altintop kosucular, bir oyun sirasinda kendilerini handikaplar eklemeyi
secebilirler. Etkinlik personeli veya oyun yetkilileri, altintop kosucusunun bu ek
handikaplan kendine vermesine dair istekte veya emirde bulunamaz.
C.Bir altintop kosucusunun biiylik bir standart ihlali yapmadig siirecte handikaplara
uymamasi nedeniyle hicbir altintop yakalayis1 gecersiz sayilamaz.
D. Handikaplarin stirekli ihlali, altintop kosucusunun degistirilmesi icin gerekli bir
sebeptir.

8.4. DUSMESI DURUMUNDA

8.4.1. Altintop kosucusunun dusmesi
A. Bir altintop kosucusu su durumlarda dusmus sayilir:
i. Altintop kosucusunun elleri veya ayaklari disinda viicudunun herhangi bir
kismi yere degiyorsa.
a. Altintop corabinin yere degmesi, altintop kosucusunun diismiis
sayllmasina neden olmaz.
ii. Altintop kosucusunun herhangi bir kismi, saha sinirinda veya disinda zemine
temas ediyorsa.
iii. Altintop kosucusunun giysilerinin 8.4.2'de acgiklandigi gibi ayarlanmasi
gerekir. Altintop kosucusunun kiyafetleri ayarlandiktan sonra
iv. mac herhangi bir duraklatma olmaksizin yeniden baslatilir.
B. Altintop kosucusu kasitli veya kasitsiz olarak dismesi durumunda altintop
yakalanamaz ve yapilan yakalamalar gecersiz sayilir.
i. Altintop kosucusu, arayicilann uc¢ saniyelik onde baslamalarinin
tamamlanmasina kadar dusmus sayilir (Bakimz: 8.4.3. Bir snitch kosucusunun
sifirlanmasi).

8.4.2 Altintop kosucusunun kiyafetlerinin ayarlanmasi

A. Altintop kosucusunun kiyafetleri herhangi bir sekilde altintopun alinmasina engel
oluyor, altintop kosucusunun hareketlerini kisitliyor ya da altintop kosucusunun
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sortu belinden fazla disuk kaliyor ve altintop tam ortada durmuyorsa kosucunun

giysisinin ayarlanmasi gerekir.
B. Eger altintop kosucusunun kiyafetlerinin ayarlanmasi gerekiyorsa, hakemin
takdirine bagli olarak, altintop kosucusu diismus sayilir ve kiyafeti dizeltilene kadar
altintop yakalanamaz.
i. Bir arayici altintopu tutmayi basarip sorttan cekmeye calisirken arayici
altintopu birakana kadar altintop kosucusu dismus sayilmaz. EQer arayici
altin topu yakalayamamasina ragmen altintopun konumunu degdistirecek
kadar cekmisse arayici sortu biraktiginda altintop kosucusu dismus sayilir.
a. Bu olay, altintop kosucusunun, giysinin ayarlanmas1 disindaki
nedenlerle dismis olarak degerlendirilmesini engellemez veya
geciktirmez.

8.4.3. Altintop kosucusunu sifirlama
Altintop kosucusu diistiiglinde arayicilar sunlar yapmalidir:
A. O anlik altintop kosucusunun pesini birakmalidir.
B. Altintop kosucusu ile temasi kesmelidir.
C. Altintop kosucusunun ayaga kalkmasina izin verin.
D. Altintop kosucusunun tiim giysi ve ekipmani gerektigi gibi ayarlamasina izin verin.
E. Direkt olarak altintop kosucusunu tekrar takip etmeden once, altintop hakeminin
uc saniye saymasim bekleyin, uU¢ saniye sonunda altintopu kovalamaya devam
edebilirsiniz.

Uc saniye kuralina uymadiginiz durumda; Ceza: ¢cembere geri don - yasadisi bir sekilde
altintopu takip etmek
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9. CEZALAR

9.1. DiSIPLIN YAPTIRIMLARI

9.1.1. Zarar yok, faul yok
Her iki takima da avantaj saglamayan kiiciik bir ihlal durumunda, hakem faul vermek yerine
oyunculan potansiyel bir ihlal konusunda sozlu olarak uyarmaya karar verebilir.

9.1.2. Prosedur tekran
Bir oyuncu, prosedur tekran cezasi ile sonuclanan bir faul yaparsa, oyuncu ihlal edilen
prosediiriin ihlal edildigi noktadan itibaren ihlal edilen prosediirii tekrar etmelidir.
A. Oyuncunun, prosedur ihlalinden sonra ihlali fark edip hatasim duzeltmis bir
sekilde oyuna devam etmis ise ihlalin gerceklestigi yere donmesine gerek yoktur.
B. Oyuncu, prosediir dogru bir sekilde tamamlayana kadar oyunla etkilesime
giremez.

9.1.3. Cembere geri don

Bir oyuncu, cembere geri donme cezasi ile sonuclanan bir faul yaparsa:
A. Oyun genellikle durdurulmamalidir.
B. Bir hakem oyuncuya ihlal hakkinda bilgi verir. Takimi ve numarasini séyleyerek
oyuncuyu belirtir ve ona “gcemberlere geri don” der.
C. Oyuncu supurgesinden inmeli ve supurgeden dusme prosedurunu izlemelidir.
D.Top ¢cembere geri don komutu sonrasinda bilerek bir takim arkadasina veya kendi
cemberine dogru yuvarlamlirsa, tur kayb1 prosediiriine gore rakip takima
devredilmedilir.

® Ceza: sari kart—bir yetkilinin direktifini dikkate almamak

9.1.4. Tur Kayb1
Tur kayb1, hangi top uzerinden bir faul yapildiysa ona gore o topun karsi takima verilmesiyle
sonuclanir. Bir oyuncu tur kaybiyla sonuclanan bir faul yaparsa:
A. Hakem kural geregi oyunu durdurmasi gerekmedikce, oyun devam ederken tur
kayb1 cezasini gerceklestirip oyunun devam etmesine izin verebilir.
i. Aym anda birden fazla top devredilecekse, hakem tur kaybin1 tamamlamak
icin genellikle oyunu durdurmalidir.
B. Tur kaybin1 tamamlamak icin oyun durdurulmazsa:
i. Hakem tur kayb1 icin cagrida bulunur.
ii. Eger topa sahip oyuncu faul yapan taraftaysa topu birakmalidir.
iii. Top kayb1 gerceklesmisse, karsilayan takimdan uygun olan herhangi bir
oyuncu topu geri alabilir.
iv. Hakem, en yakin uygun oyuncuya topu pas verebilir.
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v. Faul yapan takim, Karsilayan takim topa sahip olana veya top kaybim

reddedene kadar topa dokunamaz.
vi. Faul yapan takim, karsilayan takimin topu almasin geciktiremez.
vii. Karsilayan takim topa sahip olmak icin derhal hareket etmeli veya top
kaybin1 reddetmelidir.
a. Tur kayb1 hakkinda acikca bilgilendirildikten sonra yukarida
belirtilen davranislarin herhangi birinin yapilmamasi, Tur kaybinin
dusmesi olarak kabul edilecektir.
B. Tur kaybin1 tamamlamak icin oyun durdurulmazsa:
i. Hakem oyunu durdurur.
ii. Hakem, topun bulundugu yere en yakin uygun oyuncuya topu verir.
a. Top faul sirasinda veya sonrasinda atilmissa, atis noktasina en yakin
uygun oyuncuya dondurulur.
D. Topu alacak uygun bir oyuncu yoksa, top alan takimin orta cemberine yerlestirilir
veya atilir.
i. Kargilayan takimin tim vurucularinda zaten yakartop oldugu i¢in yakartop
alacak uygun oyuncu yoksa, top devrilmek yerine dusurilir veya yere
birakilir.
E. Devredilecek bir say1 topu, prosedir tamamlanana kadar karsilayan takima karsi
golle sonuclanamaz.
F. Bir yakartop icin bir top kayb1 cagnldiginda, o yakartop, top kayb1 prosediirii
tamamlanana kadar bir oyuncuyu supurgesinden dusuremez.
G. Her iki takim da ayn1 topu devirecek fauller yaptiysa, o topa sahip olacak taraf su
sekilde belirlenir:
i. En agir ceza kartini alan taraf topu kaybeder. (Kirmzi > Sar1 > Mavi)
ii. Berabere kalan fauller arasinda en agir ceza karti icin birden fazla faul
berabereyse, yapilan faul proseduru en son yapilir.

® Ceza: cembere geri donus - tur kaybi prosedirinin tamamlanmasini geciktirmek

® Ceza: sar1 kart—bir tur kaybi ¢agrisini kasten gérmezden gelmek

9.1.5. ceza kartlan
Bir faul ceza kartiyla sonuclanirsa:
A. Oyun durdurulur.
B. Hakem, uygun karti/kartlar gostererek ve faulliin niteligini bildirerek ceza
oldugunu isaret eder.
C. Faul yapan oyuncu ceza sahasina gonderilir.
i. Faul yapan takim, faul yapan oyuncunun ceza siresi bitene kadar eksik
oynamalidir.
a. Ceza kutusunda bulunan oyuncu suresi bitene kadar,
sakatlanmadikca veya oyundan atilmadikca ceza sahasindayken
degistirilemez.
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ii. Kirmzi kart goren oyuncu oyundan atilir ve atilan oyuncunun yerine bir

yedek oyuncu ceza sahasina gonderilir.
a. Oyundan atilan oyuncular icin tum gereksinimler ve prosedurler
izlenmelidir (Bakimz: 9.1.6. Disar atma).
D. Penalt1 kartlan asagidaki tur kayiplarina neden olur:
i. Faul anindan oyun durdurulana kadar faul yapan oyuncunun sahip oldugu
veya hareket ettigi herhangi bir top rakip takima devredilmelidir. Bu, faul
yapilan takimin faul tarafindan ele gecirilmesinin engellendigi tiim toplan
icerir.
ii. Gecikmis bir ceza kartla sonuclanirsa ve faul yapilan takim faul zamani ile
oyunun durdurulmasi arasinda say1 topunu kaybederse, say1 topu faul yapilan
takima verilir.
iii. San ve kirnz kart alinacak fauller durumunda, faul yapan takim sayi
topunu rakip takima teslim eder.
E. Bir oyuncu aym oyunda ikinci san kart gorurse, kirmizi kart alaraksahadan atilir.
Degisen oyuncu atilan oyuncunun ceza siresini cekmelidir.
F. Oyun yeniden baslatilir.

9.1.6. Atilma
Eger bir oyuncu atilma cezasi almissa:

A. Atilan oyuncu, oyun alanim terk eder ve macin sonuna kadar geri donemez.

B. Oyuncu, oyun alanindan ayrilmayi reddederse:
i. Oyuncunun takimi, oyuncuyu oyun alanindan uzaklastirmaya yardimci
olmalidir.
ii. Oyuncu ayrilmay1 reddetmekte 1srar ederse veya tehlikeli hareketlerde
bulunursa bashakem, faul yapan oyuncunun takimini hikmen maglup
sayabilme hakkina sahiptir.

C. Hakem, oyuncunun sahay1 terk etmesini isteyebilir.

D. Atilan oyuncular, oyun alanina tekrar girmemeli veya oyun alani icindeki herhangi

biriyle iletisim kurmamalidir.

i. Bu kural oyundan atilan oyuncunun takimi icin tezahurat yapmasini engellemez.

E. Atilan oyuncu oyundaysa, takim faul yapan oyuncunun yerine bir oyuncu

koymalidir.

F. Atilan oyuncunun ceza suresi tam olarak dolmamissa, yerine gececek olan yedek

oyuncu ceza sahasindaki sureyi tamamlamak zorundadir.
i. Atilan oyuncu oyunda degilse, sozcli kaptanin oyun icerisindeki bir
oyuncusunu ceza sahasina yonlendirmesi gerekir. (ceza suresini gecirmesi
icin)

® Ceza: SOzcU kaptana mavi kart — Oyundan atilmis olan oyuncunun oyun alani

icerisindeki kisilerle konusmasi s6zcl kaptanin mavi kart almasiyla sonuclanir
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® Ceza: hukmen maglup - atildiktan sonra oyuncu alanini terk etmeyi israrla

reddetmesi sonucu takim hilkkmen maglup sayilir

® Ceza: hiukmen maglup - bir oyuncu atildiktan sonra baskalarini tehlikeye atacak

davranislarda bulunursa takim hiltkmen maglup sayilir

9.1.7. Hilkmen Maglubiyet
Bir faul hilkkmen maglup cezasi ile sonuclanirsa, faul yapan takim oyunu kaybeder (Bakiniz:
3.6.1. Bir ceza beyam).
A. Her iki takim da ayn1 oyun veya olayda hilkmen maglup cezasi alirsa, iki takim da
maglup ilan edilecektir.

9.1.8. Standart temas cezalan
Bir faul cezasi standart temas cezasi olarak listelendiginde, bu faul icin asagidaki cezalar
uygulanacaktir:
A. Faulun varsayilan cezasi sar karttir.
B. Genel oynanisi etkilemeyen kiiclik fauller hemen diizeltildigi takdirde sar1 kart
yerine cembere geri donme cezasi ile sonuclanabilir.
C. Siddetli veya asin sert fauller san kart yerine kirrnzi kart ile sonuclanmalidir.

9.1.9. Sozcu kaptan ceza kartlan
Bir faul cezasi sbzcil kaptan ceza karti olarak listelendiginde, listelenen ceza karti dogrudan
faule neden olan veya yapan kisi yerine takimin s6zcu kaptanina verilir.

9.2. GENEL FAUL PROSEDURLERI

9.2.1. Rakiplerin neden oldugu ihlaller sonucufauller
A. Rakibinin yasadis1 eylemlerinin dogrudan bir sonucu olarak bir kurali ihlal eden
herhangi bir oyuncu, cezadan kacinmak icin ihlali mumkin olan en kisa surede
duzeltmelidir.

9.2.2. Faulden sonra oyun
Bir oyuncu tarafindan faul yapilirken veya hemen sonrasinda gerceklestirilen herhangi bir
gol, vurulma veya altintop yakalayisi gecersiz sayilir.
A. Avantaj veya gecikmeli bir ceza verilirse, faul yapan oyuncu, faul yapilirken veya
hemen sonrasinda rakiplerini vurabilir.

9.2.3. Yedek kulubesi faulleri
Bazi durumlarda, yedek oyuncular veya takim gorevlileri faul yaptiginda, ceza sozcii
kaptana, sozcli kaptan cezasi olarak degerlendirilebilir.
A. Tanimlanabilir tek bir yedek oyuncu veya takim gorevlisi faul yaparsa, ceza
yalnizca faul yapan kisiye verilir.
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B. Tek bir yedek oyuncu veya takim gorevlisi faul yaparsa ancak faul yapan kisi tespit
edilemezse, ceza sozcu kaptana verilir.
C. Birden fazla yedek oyuncu veya takim gorevlisi ayn1 veya dogrudan baglantili
ihlalleri birlikte islerse, islenen faul icin, sadece sozcu kaptan bir ceza karti
alacaktir.
i. Birden fazla oyuncunun ihlali durumunda sozcu kaptan, ihlaller icin yalnizca
tek bir ceza kart1 alacaktir.
ii. ihlalin cezasi diiz kirmzi kart veya atilma ise, kirrniz1 kart veya atilma
cezasi alacak davramislan yaptiklan tespit edilen tum yedek oyuncular ve
takim gorevlileri oyundan atilacaktir.
D. Yedek oyuncular veya takim gorevlileri birbiriyle alakali olmayan birden fazla
ceza alacak davranmista bulunursa, bu davramslar kuralin duzgun bir sekilde
uygulanabilmesi amaciyla ayri1 olaylar olarak ele alinacaktir.
i. Faul birden fazla ceza kartiyla sonuclanacaksabu kartlar cezalar iki kirmizi
kart ile sonuclanacak olsa bile sozcu kaptan veya onun yerine gecen kaptan,
kartlarin yalnizca en siddetlisine hizmet edecektir. Birden fazla kart
alindiginda kalan kartlarin her biri icin ceza kutusunda siireyi doldurmak adina
ayn bir oyuncu sahadan cekilmelidir.
a. Sahadan cekilen oyuncular kartlarla kredilendirilmez yani o kart
oyuncunun uzerine yazilmaz sadece sure cezasini ¢eker.
B. Sozcu kaptana bu sekilde iki san kart verilirse, Kartlar yine de sozcu
kaptanin Uzerine yazilir ve sozcu kaptan oyundan atilir.

9.3. FAUL ZAMANLAMASI

9.3.1.

Eszamanli ceza

Bir oyuncu birden fazla faul yaparsa, oyuncuya asagidakiler disinda her bir ihlal icin uygun
ceza verilecektir:

9.3.2.

9.3.3.

A. Bir oyuncu ayni anda birden fazla ceza karti ihlali yaparsa, yaptig1 en agir faul
uzerinden ceza alir.
B. Bir oyuncu hizli bir sekilde art arda dogrudan baglantili birden fazla ceza karti
ihlalinde bulunursa, bu faullerin en agin lGizerinden ceza kart verilir.

Gol oncesi fauller
A. Faul yapilan takim, faul zamani ile bu faullin cezasinin kararlastirilmasi arasinda
bir gol atarsa, ceza, say1 topunun devredilmesi ile sonuclanmayacaktir.

Gol sonrasi fauller.
A. Daha once savunma yapan takimdaki bir oyuncu, say1 topu oliiyken yaptigi faul
nedeniyle ceza alirsa:
i. Faul, savunma amacli bir oyunun parcasi olarak yapilmissa ceza, sayi
topunun devri ile sonuclanmayacaktir.
ii. Eger faul, savunma amacli bir oyunun parcasi olarak yapilmadiysa ceza,
ongoriilen top kayiplarn da dahil olmak lizere tam olarak degerlendirilir.
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iii. Gol, faul icin herhangi bir ceza suresini ortadan kaldirmaz.

9.3.4. Mactan once yapilan fauller

Bir oyuncu oyun baslamadan once bir ceza karti alirsa:
A. Faull yapan takim, Oyuna ceza sahasinda bir oyuncu ile baslar. Faulii yedek
kulibesinde kalacak olan bir oyuncu yaptiysa oyuna gireceklerden biri ceza siresini
ustlenir.
B. Oyuncunun ceza stresi resmi olarak “stpurgeler yukari” ¢cagrisiyla baslar.

9.3.5. Arayici cezalan
Arayici, altintop oyuna girdikten sonraki bekleme asamasinda bir ceza kart1 alirsa:
A. Arayici ceza kutusuna gonderilir.
B. Arayicimin ceza suresi resmi olarak arayici bekleme asamasinin sona ermesiyle
baslar.
C. Arayic1 bu suirecte ceza kutusundayken atilan goller arayiciy1 serbest birakamaz.

9.3.6. Oyun bitiminden sonraki fauller
Oyun sona erdikten sonra bir oyuncuya faul verilirse, ceza normal olarak oyunun puan
kartina kaydedilmelidir.

9.4. CEZA KUTUSU

9.4.1. Ceza Kutusu
A. Ceza kartlan, cezalandirilan kisi icin bir veya iki dakikalik cezalarla sonuclanir.

i. Bir oyuncunun cezasi sona erdiginde ceza kutusundan ¢ikanlir.

ii. Bir oyuncu birden fazla ceza almissa, cezalar degerlendirildikleri siraya

gore art arda verilir.

iii. Iki dakikalik bir ceza verilmesi durumunda oyuncu iki dakikalik oyun

siiresini ceza kutusunda gecirdiginde cezasi sona erer.

iv. Bir dakikalik ceza verilmesi durumunda oyuncu oyunun bir dakikasin1 ceza

sahasinda gecirdiginde veya rakip takim herhangi bir yontemle gol attiginda

cezasi sona erer.
a. Atilan bir sayil, oyuncunun bir dakikalik cezadan kalan suresinin
dolmasina neden olur ve oyuncu ceza kutusundan ¢ikabilir.
B. Ceza kutusunda bir dakikalik cezasinin suresi dolmamis iki oyuncu
varsa en az suresi kalan oyuncunun cezasi sona erer ve ceza kutusundan
cikabilir. Diger oyuncu siirenin bitimini veya baska bir skor gelmesini
beklemek zorundadir.
C. iki oyuncunun aym sayida harcanmamis cezasi var ve kalan ceza
suresi ayniysa, bashakem takdir yetkisini kullanarak hangi bir dakikalik
cezanin sona erecegini sececektir.

v. Faul yapilan takim, bir dakikalik cezayla sonuclanan faul yapmis ve faul

zamani ile oyun durduruldugu zaman arasinda gol atmissa ve bu sirec
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icerisinde baska bir, bir dakikalik ceza almis olan oyuncusu ceza kutusunda

degil ise bir dakikalik cezasi derhal sona erer.
a. Birden fazla bir dakikalik cezalar degerlendirilirse, yalmzca bir
tanesi sona erecektir.
B. Cezali oyuncunun sadece bir dakikalik cezasi varsa say1 atildiktan
sonra, ceza kutusuna gitmezler.
vi. Oyuncu herhangi bir nedenle ceza alanin1 erken terk ederse, ceza alam
disinda gecirilen sure cezadan sayilmaz.
a. Oyuncu uygunsuz bir sekilde ceza sahasinin disindayken bir gol
atiirsa oyuncu ceza sahasinin disinda olmasindan dolay1 gol
atilmasindan dolayi iceri giremez ve suresini beklemek zorunda kalir.
B. Kirrnizi kart, ceza alan oyuncunun yerine gececek yedek oyuncuya iki dakika ceza
verilmesiyle sonuclanir.
C. Mavi ve san kartlar, faul yapan oyuncuya bir dakikalik ceza verilmesiyle
sonuclanir.
D. Kendi cezasi icin ceza sahasinda cezasini ceken bir kisi mavi veya sar ceza karti
alirsa, ek bir dakika cezasi vermelidir.
E. Bir takim arkadasinin cezasi nedeniyle ceza sahasinda cezasini ceken bir kisi ceza
karti alirsa:
i. Baska bir yedek, orijinal cezanin kalanin1 cekmelidir.
ii. ihlal yapan oyuncunun cezasi daha sonra bir yedek oyuncu tarafindan
yapilan faul olarak kabul edilecektir (Bakimz: 9.2.3. Yedek kuluibesi faulleri).

9.4.2. Ceza sahasi islemlerleri
Cezali oyuncu, takim gorevlisi veya uygun yedek oyuncu ceza kutusuna gonderilirken oyun
durdurulur.
A. Faul yapan oyuncunun faulden sonra ve ceza kartin1 almadan once yaptigi
herhangi bir oyuncu degisikligi veya pozisyon degisikligi geri alinmali ve faul yapan
oyuncu ceza siiresini ilk faulii yaptig1 pozisyonda kullanmalidir.
i. Faul kural dis1 oyuncu degisikligi ise, giren oyuncu ceza kartinm ve siireyi
alir.
B. Tutucu ceza sahasina gonderilirse, ceza sahasina gitmeden once takimlarindaki
herhangi bir kovalayici ile kafa bantlarini degistirmelidir.
i. Tutucu, ceza sahasinda hizmet veren bir oyuncuyla yer degistirmemelidir.
ii. Takimin diger tim kovalayicilan zaten ceza sahasindaysa, tutucu bunun
yerine takimindaki bir arayici veya vurucu ile kafa bantlarim degistirerek
pozisyonlarini degistirmelidir.
C. Sozcu kaptan oyundayken sozcu kaptana ozel verilen bir ceza kart1 alirsa, ceza
sahasina gecmeden once, takimlarindaki tutucu olmayan bir oyuncu ile pozisyon
degistirebilir.
i. Sozcu kaptan tutucu pozisyonundaysa , baska bir oyuncuyla pozisyon
degistirmek zorundadir.
ii. Halihazirda ceza sahasinda olan bir oyuncu ile pozisyon degistiremez.
iii. Eger sozcl kaptan ceza kartini aldiginda zaten ceza sahasinda ise, baska
bir oyuncu ile pozisyon degistirmesine izin verilmemelidir.
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9.4.3.

9.4.4.

D. Ceza sahasina gonderilen kisi vakit kaybetmeden derhal ceza sahasina gitmeli ve
ceza suresi bitene kadar orada kalmalidir.
i. Bir oyuncuya mavi veya sari kart verilirse ancak bashakem veya faul yapan
oyuncunun kendisi cezasin1 cekemeyecek kadar sakatlandigina karar verirse.,
sozcu kaptan cezay1 cekmek icin uygun bir yedek secmelidir.
a. Kart almis bir oyuncu bir sakatlik nedeniyle ceza sahasinda degilse;
bu oyuncu, yerine ceza sahasinda duran oyuncu ceza sahasindan ¢ikana
kadar oyuna tekrar giremez.
E. Ceza suresi bas hakemin oyunu devam ettirmesiyle baslar.
F. Oyuncunun ceza slresi, ceza karti gosterilmeden ©nce atilan bir sayiyla
sifirlanirsa, oyuncu ceza sahasina gitmemelidir.
i. Oyuncu, oyun durduruldugunda kurallara uygun olarak siiplirgesindeyse, ayn
bir faul icin cembere geri donme cezas1 verilmedikce, oyun yeniden
baslatildiginda siipiirgesinde kalacaktir.

Ceza: sar1 kart—Kkart verildikten sonra hemen ceza sahasina gidilmemesi.

Ceza sahasiyla ilgili hususlar
A. Ceza sahasindaki oyuncular, azami toplumsal cinsiyet kurali ve pozisyonlan
acisinda oyunda kabul edilir.
B. Bir oyuncu bagka bir oyuncunun karti i¢in ceza sahasindaysa, ceza siresi boyunca
azami toplumsal cinsiyet kurali ve pozisyon agisindan ceza sahasindaki oyuncu degil,
kart verilen oyuncu oyunda kabul edilir.
i. Bu, bir oyuncunun, bir takim gorevlisinin cezasi icin hizmet verdigi
durumlarda gecerli degildir.
C. Ceza sahasindaki oyuncular, oyunla etkilesime gecme konusunda yedek
oyuncularla ayni kisitlamalara ve cezalara tabidir.
i. Bir oyuncu, mantikli bir sebepten yanlislikla ceza siiresinin bittigini
dustinerek ceza sahasindan ayrilirsa ve ceza sahasina geri donmeden once
oyunu etkilemezse, cezalandinlmamalidir.
a. Ceza suresi ceza sahas1 disindayken islemeyecektir (Bakinmz:
9.4.1.A.vi)A.vi).
D. Ceza sahasindaki oyuncular suipurge ustunde olamaz.
E. Bir oyuncu ceza sahasindayken kural dis1 olarak oyuncu degistirirse, oyuncu
degisikligi geri alinmali ve normal kural dis1 oyun degistirme cezasi yerine ceza
sahasinda kural dis1 oyuncu degisikligi cezasi verilmelidir.

Ceza: sozcu kaptana sari kart—ceza sahasinda kural digi oyuncu degisikligi
Ceza suresinin takibi.
A. Ceza siiresi, hakem oyunu yeniden baslatmak icin didiigu caldiginda baslar.

B. Bir oyuncunun ceza suresi biter bitmez, zaman hakemi oyuncuyu ceza sahasindan
birakmalidir.
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i. Bir oyuncu ceza sahasindan ciktiginda siplirgesinde degildir ve oyuna

yeniden girmek icin vurulma prosedurunu uygulamalidir.
ii. Ceza sahasindaki herhangi bir oyuncu, ceza suresi biter bitmez sahaya
donebilir.

9.4.5. Yedek oyunculara ve takim gorevlilerine verilen cezalar
Bir yedek oyuncu veya takim gorevlisi bir ceza kart1 alirsa, o takim bir oyuncu eksik
oynamalidir. Asagidaki prosediirler uygulanir:
A. Sozcu Kaptan, halihazirda ceza sahasinda olmayan ve oyunda bulunan bir
oyuncuyu belirlemelidir.
i. Ceza sahasina birden fazla yedek oyuncu veya takim gorevlisi
gonderilecekse, her biri icin oyunda ayr1 bir oyuncu belirlenmelidir.
ii. Belirlenen oyuncu, azami toplumsal cinsiyet kuralimn ihlal etmeyen bir
alternatif oyuncu olmadigi durumlar haricinde tutucu olmamalidir.
B. Eger kart alan yedek oyuncuoyundan cikarilmadiysa, belirlenen oyuncunun yerine
oyuna girer.
i. Faul yapan yedek oyuncu ceza sahasina gider.
ii. Belirlenen oyuncu yedek kuliibesine doner ve normal oyuncu degisikligi
proseduru ile oyuna geri donebilir.
C. Eger kart1 alan yedek oyuncusahadan atildiysa, belirlenen oyuncu ceza siiresini
tamamlamak icin ceza sahasina gitmelidir.
D. Bir takim gorevlisine ceza karti verilirse, belirlenen oyuncu ceza sahasina ilerler
ve ceza suresini tamamlar.
i. Takim gorevlisi sahadan atilmamissa, ceza sahasinda belirlenen oyuncuya
katilmalan gerekir.
a. Takim gorevlisinin ceza suresi sona erdiginde, oyuncu oyuna doner
ve takim gorevlisi yedek kullibesine geri doner.

9.4.6. Ceza sahasindaki tum oyuncular
Bir takim icin oynayan tiim oyuncular ayn1 anda ceza sahasindaysa, o takim hilkkmen maglup
sayilmalidir.
A. Her iki takim da ayn olay veya anda bu duruma ulasirsa, iki taraf da hukmen
maglup sayilir.

® Penalti: hikmen maglubiyet- tim oyuncularin ayni anda ceza sahasinda olmasi
9.5. AVANTAJ

9.5.1. Avantaj karan
Bas hakem, faul nedeniyle oyunun durdurulmasinin faul yapan takima quaffle oyununda bir
avantaj saglayacagina karar verirse, hakem avantaj karariyla oyunu durdurmay
geciktirebilir.

A. Avantaj karan verildiginde, asagidaki prosediir uygulanir:
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i. Hakem, faul aninda quafflein yerini gosteren bir isaret atar ve bir elini dik

bir sekilde havaya kaldirir.
ii. Hakem, durum gerektiriyorsa, avantajin baslangicinda faul yapan oyuncuyu
cemberlerine geri gonderebilir.
iii. Asagidaki durumlar dahilinde ancak bunlarla sinirli olmamak uzere, faul
yapan takim oyunun durdurulmasindan fayda saglamayana kadar oyun devam
eder:
a. Faul yapan takim say1 topunun hakimiyetini kazandiginda.
B. Faul yapilan takim say1 attiginda.
C. Faul yapilan takim say1 atmak icin aktif olarak hareket etmediginde.
d. Faul yapilan takim baska bir faul yaptginda.
e. Her iki takimdan birisi altintopu yakaladiginda.
B. Avantaj ortadan kalktiginda, hakem oyunu durdurmali ve her tirlii ceza normal
usule uygun sekilde verilmelidir.
i. Avantaj karan sirasinda savunmada olan takima herhangi bir ceza
verilmezse, oyun avantaj karari hic verilmemis gibi yeniden baslatilacaktir.

9.5.2. Avantaj yeniden baslatma proseduru
Bir avantaj kararindan sonra oyun su sekilde yeniden baslatilir:
A. Faul yapmayan takim bir say1 atarsa, oyun bir say1 icin standart prosedure gore
yeniden baslar (Bakiniz: 4.2. Sayidan sonra oyunun baslayisi).
B. Baslangicta faul yapilan takim, avantaj kaybolmadan once say1 atmazsa:
i. Faul sirasindaki sayitopu sahibi (veya onun yedegi) avantaj isaretinin
bulundugu yere geri gonderilir ve oyun devam etmeden once quaffle verilir.
a. Bu oyuncu vurulduysa, uygun bir oyuncu olarak avantaj isaretinin
bulundugu yere geri gonderilir.
b. Bu oyuncu avantaj sirasinda cemberine geri donme faul'u yaptiysa
veya ceza sahasina gonderildiyse, o takimdan avantaj isaretinin
bulundugu yere en yakin uygun sayitopu oyuncusu oraya gitmeli ve
sayitopunu almalidir.
c. Quaffle baslangicta faul yapan takima devredilirse, hicbir oyuncu
avantaj isaretinin bulundugu yere tasinmayacaktir.
ii. Diger tim oyuncular, durma aninda olduklar yerde kalir ve durmadan 6nce
vurulmuslarsa, vurulmus olmaya devam ederler.
iii. Oyun bashakem tarafindan yeniden baslatilir.

9.6. GECIKMELi CEZALAR

9.6.1. Gecikmeli cezalar
Bashakem disindaki gorevliler tarafindan karar verilen tum mavi, sarnn ve kirmizi kart
cezalan ile Ucuncu yakartop mudahale cezalar,gecikmeli ceza olarak kabul edilir.
A. Bashakem de faulu gorur ve karar verirse, gecikmeli ceza sayilmaz.
B. Oyun bu prosedure gore durdurulursa ve kart veya ucuncu yakartop mudahale
cezasi verilmeyecegine karar verilirse, gecikmeli ceza degilmis gibi davranlir.
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9.6.2. Gecikmeli ceza karar1 vermek

A. Bashakem disindaki bir yetkili, bir oyuncu veya takim gorevlisinin faul yaptigin
gorurse, o hakem elini kaldinr ve oyun gecikmeli ceza olarak devam eder.
B. Yardimc1 hakem, durum gerektiriyorsa gecikme sirasinda faul yapan oyuncuyu
cemberine geri gonderebilir.
C. Hakem, bir fauliin meydana geldigini ve faulli hangi takimin yaptigin1 bas hakeme
gorsel ve sozlu olarak isaret eder.
i. Bashakem oyunu derhal durdurmanin uygun olduguna karar verirse, bunu
yapabilir.
ii. Bas hakem, faul devam etmiyorsa veya kotulesmiyorsa, avantaj gecene
kadar oyunun avantajda oldugu gibi devam etmesine izin verebilir.
a. Bashakem avantajda oldugu gibi oyunu devam ettirirse, kendi kolunu
da kaldirmalidir.
D. Gecikmeli ceza sirasinda herhangi bir takim tarafindan baska bir faul yapilirsa,
bashakem oyunu durdurmali ve her iki faulu de hemen cozimlemelidir.
E. Tum cezalar kararlastirildiktan sonra oyun yeniden baslatilir.

9.7. ALTERNATIF CEZA SONRASI BASLANGIC

9.7.1. Alternatif yeniden baslama yerlesimi
Bir ceza kart1 veya ucuncu yakartop mudahale cezasi verildikten sonra, yeniden baslatmada
sayitopuna sahip olan kovalayici, oyun yeniden basladiginda nerede olacagini secme sansina
sahiptir.
A. Bu oyuncunun secenekleri, bu kural olmasaydi nerede olacagin1 goz onilinde
bulundurarak asagidaki gibi belirlenir:
i. Bu oyuncu, sahadaki konumundan bagimsiz olarak, varsayilan prosediirlerin
oyuna devam etmesini gerektirdigi yerde oyuna devam etmeyi secebilir.
ii. Rakip takimin tutucu bolgesi disinda oyuna devam edecekse, bunun yerine
kendi cemberleri yonundeki en yakin cizgi ustunde herhangi bir yere geri
donebilir.
iii. Rakip takimin tutucu bolgesinde oyuna devam edecekse, bunun yerine
rakip takimin saha sonu cizgisindeki herhangi bir yere gidebilir ve oyun devam
ettiginde o noktadan sayitopunu sahaya sokabilir.
B. Kovalayici karar vermeli ve uygunsa, derhal secilen konuma hareket etmelidir.
i. Kovalayic1 secimini yapmakta gecikirse, hakem onui, varsayilan
prosediirlerin oyuna devam etmelerini saglayacag1 yerden devam etmesi icin
yonlendirmelidir.
C. Asagidakilerden herhangi biri gecerliyse, bu secim kovalayiciya sunulmayacaktir:
i. Faul ile oyunun durmasi arasindaki gecikme sirasinda gecerli bir say1 atilir.
ii. Kovalayac1 kendi tutucu bolgesindedir.
iii. Oyunun durdugu sirada verilen biitiin ceza kartlan ve Uciinci yakartop
mudahale cezalari, kovalayicinin kendi takimina verildiyse.
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10. HAKEMLER

10.1. YETKILILER

10.1.1. Bas hakem
A. Etkinlik yetkilileri her macg icin bir bas hakem belirlemelidir.
B. Bashakem, oyuncu alanina girildigi andan itibaren mac bitis diidiiglinden sonra
oyuncu alani terk edilene kadar kurallar1 ve gerekli yaptinmlar uygulama yetkisine
sahiptir.
C. Bashakem, kurallan yurutmek veya guvenli ve adil bir oyunu kolaylastirmak icin
oyunu herhangi bir zamanda durdurabilir.
D. Bashakem, ceza kartlarin1 dogrudan kullanabilen tek yetkilidir.
i. Diger gorevliler bas hakeme ceza kart1 vermesini tavsiye edebilir.
E. Bas hakem, yaralanma veya -kendi karariyla- kovulmasi1 gereken, herhangi bir
hakemi uygun bir yedek ile degistirebilir.
F. Diger tim gorevliler bashakemin otoritesine saygi duymalidir.

10.1.2. Ek gorevlilerin atanmasi
Her oyun icin, Bas hakem veya etkinlik yekilileri en az iki yardimci hakem, bir altintop
hakemi, bir sayr hakemi ve bir altintop kosucusu atamalidir ve ayrica ekstra hakem
atayabilirler. (iki ek yardimci hakem, bir sure hakemi ve iki say1 hakemini gecmemek
sartiyla)
A. Halihazirda dortten az yardimci hakem varsa. Altintop hakemi altintop kosucusu
oyunda degilken yardimci hakem olarak gorev yapabilir.
i. Altintop kosucusu oyunda degilken altintop hakemi yardimci hakem olarak
gorev yapmiyorsa:
a. Supurgeler yukar'yr izlemeye yardimci olmali ve ardindan hemen
oyun alan terk etmelidir.
b. Altintop yakalandiktan sonra oyun devam edecekse, yakalama
onaylandiktan sonra oyun alanini terk etmelidir.
B. Altintop hakemi mecburi iki yardimc1 hakemden ayrnca atanmalidir.

10.1.3. Asgari bir ekiple gorev yapmak

Her oyun icin iki say1 hakemi ve bir sure hakeminin atanmasi siddetle tavsiye edilir.
A. Ayn bir sure hakemi atanmamissa, say1 hakemi sure hakeminin sorumluluklarin
da ustlenir.
B. Say1 hakemleri atanmamissa, bas hakem say1 hakemlerinin sorumluluklarini da
ustlenir.

10.1.4. Yardimci hakemler
A. Bashakemin takdirine bagli olarak yardimci hakemlerin ana odak noktalar
sunlardir:
i. Oyuncularin vurulup vurulmadigina karar vermek.
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ii. Maclarn sayitopundan uzakta izlemek.

ili. Saha disina c¢ikan oyunculara ve toplara dikkat etmek.

10.1.5. Altintop hakemi
A. Bas hakemin takdirine bagli olarak, snitch hakeminin ana odak noktalari sunlardir:
i. "Supurgeler Yukar"da yanlis baslangiclan izlemek.
ii. Vurulmalar ve potansiyel yakalamalar da dahil olmak Uuzere altintop
kosucusunun etrafindaki hareketleri izlemek.
iii. Snitch kosucusunun diismis olup olmadigina karar vermek ve ic saniyelik
Ustinligiini saymak.
benv. Altintop handikaplarinin uygulandigina emin olmak.
v. Bir arayicinin altintop kosucusunu koruduguna inandiklarinda ve altintop
kosucusunun bu durumu fark etmemis olabilecegine inandiklarinda altintop
kosucusunu bilgilendirmek.
B. Altintop hakemi oyun sirasinda altintop kosucusuna yakalanmasi i¢in, arayicilarin
yerleri, oyuncu degisiklikleri ve taktikleri dahil ancak bunlarla sinirli olmamak lizere
herhangi bir ek tavsiye veya uyarida bulunmamalidir.
C. Altintop hakemi, yalmzca asagidaki durumlarda oyunu durdurabilir:
i. Bir altintop yakalamasinin gecerli olabilecegine inaniyorlarsa.
ii. Altintop kosucusu yaralandiginda veya degistirilmesi gerektiginde.
iii. Altintop veya altintop sortu kusurlu hale geldiginde ve degistirilmesi
gerektiginde.
iv. "Supurgeler Yukan“da yanlis bir baslangic olduguna inaniyorlarsa.

10.1.6. Sayr hakemleri
A. Bas hakemin takdirine bagli olarak, sayr hakemlerinin ana odak noktalar
sunlardir:
i. Cemberlere dogru cekilen sutlar izlemek.
ii. Sayitopunun kendi yakinlarindaki saha sonu cizgisini gecerek sahadan cikip
ctkmadigina karar vermek.

10.1.7. Say1 Hakemi

A. Sayr hakeminin ana odak noktalar1 sunlardir:

i. Oyunun skorunu takip etmek.

ii. Oyunun say! tablosunu giincellemek

iii. Tum ceza kartlan icin oyuncu numarasi ve ceza nedenini kaydetmek.

iv. Skoru duzenli araliklarla ve istek uzerine duyurmak.
v. Uzatma sirasinda oyun skoruna benzer sekilde hedef skoru duyurmak ve
goruntilemek.

10.1.8. Sure Hakemi
A. Sure hakeminin ana odak noktalar sunlardir:
i. Oyun suresini takip etmek.
ii. Ceza surelerini takip etmek ve ceza sureleri bittikten sonra oyunculari ceza
sahasindan ¢ikarmak.
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iii. 17 dakikalik oyun suresinin isaretini acikca duyurmak (Bakinmiz: 3.3.4.

Molalar).
iv. Skor gorevlisinin masasina rapor verdiklerinde arayicilari ve altintop
kosucusunu tanimak ve onlari uygun zamanda sahaya birakmak.
v. Arayici yanlis baslangiclarina dikkat etmek.
B. Oyun suresinin sahadaki oyuncular tarafindan gorulebilecek sekilde gosterilmesine
gerek yoktur. Ancak, oyun saati goruntuleniyorsa, sunlan icermelidir:
i. Dogrudan ve yalnizca siire hakemi tarafindan kontrol edilmelidir.
a. Sahada birden fazla goruntulenme varsa, senkronizasyon sorunu
olmamasi icin ekranlarin tek bir kontrol grubu tarafindan kontrol
edilmesi gerekir.
ii. Her iki takim icin de net ve acikca gorulebilir olmalidir.
iii. Resmi sure olmalidir.
a. Goruntulenen hicbir oyun suresi asla gayri resmi olamaz.
B. Goruntulenen bir oyun sure saati anzalanirsa veya baska bir sekilde
resmi sureyle eslesmekten cikarsa, duzeltilene ve yeniden resmi
sureyle eslesene kadar kapatilmalidir.

10.1.9. Altintop kosucusu

A. Altintop kosucusu bir resmi gorevlidir ve herhangi bir kararda diger yetkililere tavsiyede

bulunabilir.

B. Altintop kosucusu yalnizca asagidaki kararlar1 dogrudan verebilir:

i. Altintop kosucusunun etrafindaki supurgeden dusmeler ve vurulmalar.

ii. Altintop kosucusuna uygulanan kural dis1 temaslar.

iii. Kiyafetleri yamuldugunda ve diizeltilmesi gerektiginde diismis olarak degerlendirilme.
C. Egeraltintop kosucusu ve baska bir gorevli dogrudan bir karar konusunda
anlasamazlarsa, altintop kosucusu oyun sirasinda diger hakemin kararina uymak
zorundadir.

10.2. Hakem' Kararlan

10.2.1. Hakemin takdiri
Niyet veya siddetliligin bir kararla ilgili oldugu durumlarda, hakem bu niyeti veya siddetliligi
degerlendirirken tam takdir yetkisine sahiptir.

10.2.2. Kararlarin temeli
Herhangi bir gorevli tarafindan verilen kararlar, yalmzca kendilerinin ve oyun icin atanan
diger gorevlilerin gozlemlerine dayali olarak yapilmalidir.

10.2.3. Oyunun durdugu sirada kararlar ayarlama
Bas hakem, oyun devam etmeden once duraklatma sirasinda verilen kararlar rahatca
degistirebilir.
A. Bashakem macin bittigini gosteren lic didigi caldiginda n, say1 ve altintop
yakalama kararlari nihai hale gelir ve degistirilemez.
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10.2.4. Say1 karan ayarlama

Bashakem, eski savunma takimin sayitopuna tutucu bolgesi disinda sahip olmasi ve sayitopu
sahibi olan oyuncunun bir sonraki onemli hareket veya etkilesimine kadar gecerli veya
gecersiz sayl kararim degistirebilir.

10.3. OYUNCULAR VE YETKILILER

10.3.1. Yetkililerle etkilesimler
A. Oyuncular ve takim personeli, bashakemin ve diger tim gorevlilerin kararlarina
ve direktiflerine uymalidir.
B. Oyuncular ve takim personeli, hakemlerin kararlarini 1srarla sorgulamak da dahil
olmak uzere hicbir yetkiliye saygisizlik etmemelidir.

® Ceza: mavi veya sari kart—bir yetkiliye saygisizlik etmek

® Ceza: sari1 kart—bir yetkilinin direktifini dikkate almamak

10.3.2. Hakem komutlarin1 kullanma
Oyuncular ve takim personeli, sozlu veya gorsel, hakem isaretlerini veya komutlarim
kullanamaz.

® Ceza: mavi kart—yasadisi olarak sozlii veya goérsel, hakem isaretlerini veya

komutlarini kullanmak
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EK A: TANIMLAR

Savusturma—Vurma aninda hala elinde bulunan baska bir topla vurarak bir topu
hareketlendirmek.

Vurucular— Firlatarak, tekmeleyerek veya herhangi bir gsekilde yakartoplari
hareketlendirerek oyunun akisini diger oyunculari "stpurgesinden duslrerek” bozan her
takimda ikiser tane bulunan oyuncular.

Yakartop—Sadece vurucular tarafindan kullanilabilen ve rakipleri gecici olarak supurgeden
dusurmek icin kullanilan 22 cm capinda Ug¢ adet sisirilmis lastik toptan biri (Bakimz: 2.3.2.

Yakartoplar).

Kovalayicilar- Her takimda say1 topunu rakip takimin cemberlerinden gecirmeye calisan ve
diger takimin bunu yapmasin1 engellemeye calisan dorder oyuncu.

Olu yakartop—Etkin olmamasi nedeniyle vurulma etkisi yaratamayan yakartop (Bakiniz:
5.2.2. Etkin Yakartop).

Oli Sayitopu-Gecerli bir sayinin atilmasi ile sayitopu oyununun yeniden baslatilmasi
arasinda gecen siiredeki sayitopu. Olii bir sayitopu ile say1 atilamaz. (Bakimiz: 4.2.1. Oli

sayitopu).

Varsayilan prosediirler-Terimin kullanildigi G¢ haneli kural olmasaydi izlenecek
prosedurler. (6rnek: 1.1.1.)

Asiri—sok edici derecede kotu

Serbest yakartop —Her iki takiminda vurucularinin sahip olmadigi bir yakartop.
Eski hiicum takimi—Az once say1 atan takim.

Eski savunma takimi-Az once gol say1 yiyen takim.

Mac—Bir kazanan ilan etmek amaciyla yapilan iki takim arasindaki bir yarisma.

Oyun suresi-Herhangi bir oyunun resmi siiresi, "Stupurgeler Yukari!"nin "S" sesinden itibaren,
oyunla birlikte duraklatilarak, oyunun sonuna kadar 6lculir.

Azami toplumsal cinsiyet kurali—Her takimin, ayni1 anda sahada aktif olarak oynayan ve

kendini ayn cinsiyette tanimlayan en fazla dort oyuncuya sahip olmasina izin veren kural.
(Bakimz: 1.2.3. Azami toplumsal cinsiyet kurali).
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Gecerli sayi—Sayitopu herhangi bir sekilde tamamen rakibip takimin c¢emberinden

gectiginde ve sayi gecerli olarak onaylandiginda, takim on puan kazanir. (Bakiniz: 4.1.1.
Gecerli sayi).

Savunmasiz alic—Havadaki bir topu yakalama surecinde olan bir oyuncu. Bir oyuncunun
savunmasiz bir alici olarak kabul edilmesi icin yerden ayrilmasi gerekmez. Savunmasiz bir
aliciyr itmek, sarj etmek, takilmak veya sarmak kural disidir (Bakimz: 6.1.7. Savunmasiz
alicr).

Cember—Bir cember tepesi ve bagli oldugu direk (Bakimz: 2.2.2. Cemberin Bicimi).
Cember taban cemeberin bir parcasi sayilmaz. Oyuncular, stupurgeden dusme prosedurunu
tamamlamak icin supurgelerine binmeden once yerinden ¢cikmamis cemberlerinden birine
dokunmalidir.

Cember-Tepesi—Sayitopunun say1r atabilmesi icin icinden gecmesi gereken 81-86
santimetre i¢ capli daire (Bakimiz: 2.2.2. Cemberin Bicimi).

Tesadufi—Sadece sans eseri, kasit veya hesap disi olarak meydana gelen.
Kasitl—Dusunulmus belirli bir amac ile gerceklestirilen bir eylem.
Tutucu-Her takimin kendi tutucu bolgesinde ek ayricaliklara sahip kovalayicisi.

Tekme-Ayakla veya bacagin diz altindaki herhangi bir boliimiiyle vurmak. Vurus aninda,
topa vuran oyuncu, topa temas eden tek oyuncuysa, topa sahip oldugu kabul edilir. Rakip
bir oyuncuyu tekmelemek kural disidir.

Vurulma Dokunulmazligi—Vurulma dokunulmazligi olan bir oyuncu, etkin yakartoplar
tarafindan supurgesinden dusurilemez. Dokunulmaz bir tutu, kendi tutucu boélgesinde
vurulma dokunulmazligina sahiptir. Ucglincii yakartopu almaya giden bir vurucu, elini
yumruk halinde omzunun Ustiine kaldirarak vurulma dokunulmazligi kazanir. (Bakiniz:
5.5.2. Vurulma dokunulmazligi alma).

Etkin yakartop—Oyunda bulunan bir vurucu (topu sahaya sokmakta, supurgesinden dusmus
veya vurulmus olmadigi siirece) tarafindan firlatilan, tekmelenen veya baska bir sekilde
kasitli olarak hareketlendirilen bir yakartop. Canli bir bludger, rakipleri supurgelerinden
dusurebilir (Bakimz: 5.2.2. Etkin yakartop).

Etkin sayitopu—Oyun durmamis oldugu siirece, olu bir quaffle olmayan bir sayitopu.

Dogal hareket—Bir oyuncunun devam eden, zaten baslamis oldugu ve tek bir dogal
hareketi iceren, durdurulamayan hareketi (Bkz: 5.6.1. Dogal hareket).

Rakip yar1 saha-Bir takimin hiicum etmekla gorevlendirildigi cemberleri iceren sahanin veya
oyuncu alanimn yarisi.
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Rakip Cemberler—Bir takimin hiicum etmekle gorevlendirildigi cemberler.

Rakip tutucu bolgesi—Bir takimin hiicum etmekle gorevlendirildigi cemberleri iceren
tutucu bolgesi.

Rakip etkin yakartopu—En son bir rakip oyuncu tarafindan etkin hale getirilen bir yakartop.

Uzatma-Oyunun altintop yakalandiktan sonraoynanan kismi. Sadece altintop yakalamas:,
yakalayan takimi one gecirmeyince ortaya c¢ikar, ve her iki takim da hedef puana ulasana
kadar surer (Bakimiz: 3.5. Macin bitisi ve uzatmalar).

Dost yarisaha-Bir takimin savunmakla gorevlendirildigi cemberleri iceren sahanin veya
oyuncu alaninin yansi.

Kendi cemberleri—Bir takimin savunmakla gorevlendirildigi cemberleri.

Kendi tutucu bolgesi—Bir takimin savunmakla gorevlendirildigi cemberleri iceren tutucu
bolgesi.

Ceza sahasi-Oyuncularinn faul yaptiktan sonra belirli bir siire gecirmek zorunda oldugu,
ortasaha cizgisi, saha, ve oyun alan sinirina bitisik 5.5'a 4 metrelik kutu alan. Her takimin
orta saha cizgisinin kendi tarafinda bir ceza sahas1 vardir. Caza sahasindaki oyuncular
oyunla etkilesime giremez, ancak azami toplumsal cinsiyet kurali ve pozisyonlari a¢isindan
oyunda kabul edilir (Bakimz: 2.1.9. Ceza sahalan).

Ceza siresi—Bir oyuncunun faul nedeniyle ceza sahasinda gecirmesi gereken sure. Ceza
suresi oyun suresiyle olculir ve bu nedenle oyunun durmasi sirasinda ilerlemez.

Saha siniri—33'e 60 metrelik oyunun genellikle kisitli oldugu, sinir cizgileri ile isaretlenmis
dikdortgen alan (Bakimiz: 2.1.1. Sinir cizgileri).

Oyuncu-Bir takimin kadrosundaki, oyunda yer almaya uygun olan herhangi bir kisi.

Oyun alani—44'e 66 metrelik sahayi iceren ve cevreleyen dikdortgen alan. Seyirciler oyun
alanina giremez. Oyuncu alan disindaki her sey seyirci alamdir (Bakimz: 2.1. 11. Oyuncu
alan).

Sahip Takim—Uciincii bludger durumunda, sahip olan takim, kalan serbest bludger uictincii
bludger oldugunda baslangicta iki bludger'a sahip olan takimdir

Sahiplik-Bir topun tam ve tek kontrolu. Kasith olarak topa vuran bir oyuncu, topla temas
eden tek kisi oldugu siirece o topa sahip olarak kabul edilir. Yerdeki bir topu savuran bir
oyuncu, topla temas eden tek kisi oldugu siirece o topa sahip oldugu kabul edilir (Bkz.
7.1.1. Topun kullanimi).
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Dokunulmaz Tutucu —7.2.2'de aciklanan durum disinda, kendi tutucu bolgesinde bulunan
bir tutucu.B.

Sayl Topu—Kovalayicilarin say1 atmak icin kullandiklan top (Bakimz: 2.3.1. Say1 topu).
Sayi topu taslyici—Say1 topuna sahip olan oyuncu.

Pervasiz-Sucu tamamen goz ardi ederek oynamakbirinin eylemlerinin dizileri

Skor tutucunun masasi—Oyuncu alaninin disinda, yaklasik olarak orta saha c¢izgisinin
uzantis1 boyunca, say1 gorevlisi ve zaman hakeminin bulundugu konum. Bu her zaman

gercek bir masa degildir.

Puanlama Takimi—Skora dogrudan neden olan takimdan bagimsiz olarak, bir snitch
yakalamasinin yapildigi veya gol atildigr takim

Arayici—Her takimdaki altin topu altin top kosucusundan almaya calisip 30 puan
kazandirmaya calisan oyuncu

Arayici sirasi —Altin topun yakalanmayabilecegi oyunun ilk 18 dakikas.

Altin Top-Altin top, bir kumas kilif veya corap icinde bulunan bir toptur. Arayicilar, 30 puan
kazanmak icin altin topu yakalamaya calisirlar (Bakiniz: 2.3.3. Altin top).

Altin top—Bakiniz: Altin top

Altin top corabi-Altin topu iceren kumas kilif, altin top kosucusunun sortunun arkasina
takilmalidir.

Altin top kosucusu—Altin topu yakalanmaktan korumakla gorevli bir oyun hakemi. (Bkz: 8.
Altin top kosucusu).

Sozcu kaptan-Hakemlerle konusurken takim adina konusabilecek tek kisi olan takimda
belirlenmis kisi (Bakimiz: 1.1.1. Zorunlu sozcu kaptan).

Seyirci alani—44 x 66 metrelik oyuncu alaninin disindaki alan

Duraklama— Oyun icindeki zamanin bir hakemin oyunu durdurmasi ile bashakemin oyuna
devam etmesi veya oyunun bittigini ilan etmesi arasindaki siire

Vurulmus vurucu—Vurulan vurucu, rakibi tarafindan atilan canli bir yakar top tarafindan
vurulan bir vurucudur (Bkz: 5.4.3. Vurulmus vurucu).

Yedek oyuncu -Su anda oyunda olmayan bir oyuncu
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Oyuncu degisim alani —Saha sinirlarinin disinda her takim i¢in bulunan, o takimin tim
oyuncu degisikliklerinin yapilmasi gereken belirlenmis bir bolge (Bakiniz: 2.1.7. Oyuncu
degisim alanlar).

Ucuincti yakar top—Bir takimin diger ikisine sahip oldugu tek serbest yakar top. Topa sahip
olan takim belirli kosullar altinda bir yakar top kaybettiginde, yakar top Uciincii yakar top
olarak kalabilir (Bakimz: 5.5.1. Uciincii yakar top).

Celme takma—-Bir oyuncunun dizlerinin altindan temas ederek ayagin1 yerden kesmeye
yonelik herhangi bir girisim. Celme takma her zaman yasa disi fiziksel temastir.

Gegersiz sayl topu —Bir oyuncu, say1 topunu firlatarak saha icine alirsa veya canli bir yakar
top tarafindan vuruldugunda bir say1 topuna dokunursa ve onu serbest birakir veya dogal
harekete gore iterse, say1 topu puanlanamaz bir say1 topu olur. Gecersiz say1 topu, sayi
topu tamamen bir cemberden gecse bile bir sayr sonuclanamaz (Bkz: 5.6.3 Gecersiz
sayitopu).

Cekmek-Ani keskin bir kuvvetle cekmek
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EK B: TIPLERINE GORE FAUL LISTESI

B-1. BIREYSEL FAULLER
B.1.1. Tekrarlanan prosedur suclarn

Asagidakiler, ihlalde bulunan oyuncunun oyuna devam etmeden once eylemi diizgiin bir
sekilde tekrar etmesi gereken ihlallerdir:

1.3.1. Oyuncu degisikligi ihlali
5.3.1. Supurgeden dusurulme prosedurunu ihlal etmek

B-1.2 Cembere donus kural ihlalleri

Hakem, cembere geri donls ihlali yapan herhangi bir oyuncuyu, kural 5.3.1'de agiklandigi
gibi, stipirgeden diisme prosediriiniin tamamini tamamlayarak, o oyuncunun ¢emberlerine
geri gondermelidir. Asagidakiler cembere geri donme kural ihlalleridir:

2.5.3. Kayip bir kafa bandini kural disi1 bir sekilde degistirmemek

3.3.3. ikinci yanlis yeniden baslatma

5.5.2. Uygun olmayan dokunulmazlik iddias

5.5.2. Kucuk gecersiz dokunulmazlik iddiasi

6.4.1. Kucuk yasadis1 araya girme etkilesimi

7.1.2. Atilan bir say1 topundan kacinmak icin kuicuk basarsizlik

7.5.3. Kasith veya bariz bir sekilde kural dis1 yollardan gitmek veya sinirlarin disinda
kalmak

7.5.4. Saha icine giren oyuncunun sahaya tekrar girmesini yasa dis1 bir sekilde
fiziksel olarak engellemek

8.4.3. Altin topu yasadisi bir sekilde takip etmek

9.1.4. Tur kayb1 isleminin tamamlanmasini geciktirmek

B-1.3. Tur kayb1 kural ihlalleri
Asagidaki kural ihlalleri, bir say1 topu e veya bir yakar top tur kaybi ile sonuclanir:
5.6.2. Kasitsiz dogal hareket ihlali

7.1.2. Tesadufi araya giren top mudahalesi (Ayrica 7.1.4.)
7.4.2. Kural dis1 sifirlama

B-1.4. Mavi kart suclan
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Asagidakiler

1.1.1.
1.3.1.
1.4.2.
1.4.3.
2.5.1.
2.5.2.
2.5.2.
2.5.4.
2.5.5.
3.2.1.
3.2.2.
3.2.3.
3.2.3.
3.3.4.
3.4.2.
4.2.1.
4.3.3.
4.3.3.
5.2.3.
5.3.2.
5.3.4.
5.4.1.
5.4.1.
5.4.2.
5.4.3.
5.5.2.
5.5.3.
6.5.2.
7.1.1.
7.1.2.

kirmizi kart

Sahay1 gasp etmek (Ayrica 1.1.2.)

kural dis1 oyuncu degisikligi

kural dis1 sahtekarlik

(Kasits1z) yan cizgi girisimi

Kural dis1 uzun veya keskin tirnaklarla oyuna girmek

Zorunlu ekipman giymeden oyuna girmek

Oyun sirasinda kasten zorunlu ekipmani ¢ikarmak

Yasal ve taninabilir bir forma numarasi olmadan oyuna girmek
Oyunda yasa dis1 ek ekipman kullanmak

Kilitli oyuncu ihlalleri

Yanlis baslangic (Aayrica 3.7.2.)

Tartismali bir topa yasadisi olarak dokunmak

Belirlenmis kosucu ihlali

Gecersiz mola istegi

Arayic1 yanlis baslangic

Olu bir say1 topu ile kasitli ve yasadisi olarak etkilesime girmek
yasa dis1 olarak sifirlaman rakibin cemberi

Cemberlerin tekrarlayarak istemeden yerinden ¢cikmasi
Tutulan bir yakar top ile bir rakibe yasadisi olarak temas etmek
Supurgeden dusmusken oyunla yasa dis1 etkilesimde bulunmak
Bilmeden supurgeden dusuk durumda olurken oyunu etkilemek
yasadisi sopa

yasa dis1 engelleme

Yasadis1 bludger swat (ayrica 7.1.2.)

Vurulmus vurucu ihlali

Gecersiz dokunulmazlik iddiasi

Dokunulmazlik ihlali

Mustehcen veya kaba dilin tekrarlanarak kullanilmasi

Kendi pozisyonundaki disinda bir topu yasadisi olarak kullanmak
Atilan bir say1 topundan kacinamamak

ihlalleridir:

7.1.3. Toptan kacinmak icin kural dis1 bir sekilde kabul edilebilir bir caba
gostermemek
7.5.2. Herhangi bir topu saha disina gondermek amaciyla bir topu firlatmak

10.3.2. Sozlu veya gorsel hakem isaretlerini veya komutlarin1 yasadisi olarak
kullanmak
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B-1.5. San kart ihlalleri

Asagidakiler sar kart ihlalleridir:

1.3.4. Yaralanmis numarasi yapmak

3.2.3. Belirlenmis kosucu girisimi

3.3.1. Durma sirasinda kasitli olarak yasa dis1 hareket etmek

3.3.1. Durma sirasinda kasitli olarak bir topu yasadisi olarak hareket ettirmek veya
tutmak.

4.3.3. Bir cemberi pervasizca yerinden ¢ikarmak

5.2.1. Supurgeden dusmeyi kasten gormezden gelmek (ayrica 5.2.5.)

5.3.1. Supurgeden dusme prosedurunu kasten veya tekrar tekrar ihlal etmek
5.3.3. Supurgeden dusme sirasinda yasadis1 temas

5.6.2. Kasitl dogal hareket ihlali

6.1.3. Tehlikeli tekme

6.1.3. Rakibi tekmelemek

6.1.5. Herhangi bir kisiye yasa dis1 olarak engel olmak veya engel olmaya calismak
6.1.7. Savunmasiz bir aliciyla kural dis1 olarak mudahale etmek

6.1.12. Pervasizca oynamak

6.4.1. Yasadis1 araya girme etkilesimi

6.4.2. Supurgeden dusurulmus bir rakiple yasa dis1 olarak etkilesime girmek
6.5.1. Sportmenlik dis1 davranis

6.5.6. Faul yapilmis gibi davranmak

7.1.1. Altin top kosucusu ile kasith olarak etkilesim kurmak i¢in bir top kullanma
7.1.2. Araya giren topmudahalesi (ayrica 7.1.4.)

7.1.2. Hareketli bir say1 topunun say1 olmasini kural dis1 istemeden engelleme
7.5.2. Kasitli veya bariz bir sekilde bir “siniri” gérmezden gelmek Karar

9.1.4. Bir tur kayb1 cagrisini kasitli olarak gormezden gelmek

9.4.2. Ceza kart1 verildikten sonra hemen ceza sahasina gecememek

10.3.1. Bir yetkilinin direktifini dikkate almamak (ayrica 2.5.7. ve 9.1.3.)

B-1.6. Kirmizi kart ihlalleri
Asagidakiler kirmizi kart ihlalleridir:

1.4.3. Kasitl kenar cizgi mudahalesi
2.4.2. Yeni bir oyuna bilerek kirik bir supurge ile baslamak

2.5.6. Oyunda bir hakem tarafindan izin verilmeyen ekipmanlarin kullanilmasi
2.5.8. Etkinlik Yoneticisitarafindan acikca yasaklanmis ekipmanlarin kullanilmas:
2.5.9. Oyun ekipmanini kural dis1 olarak degistirmek

2.5.10. Yasaklanmis ekipman giymek

4.1.2. Say1 olacak topa kasitli mudahale

4.3.3. Bir cemberi kasitli olarak yerinden ¢ikarmak

4.3.3. Say1 topunun icinden gecip gecmeyecegini etkilemek icin bir cemberi hareket
ettirmek veya degistirmek
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6.1.3. Siddetli veya asin sert kuraldis1 tekme

6.1.5. Herhangi bir kisiye siddetle asin sert bir sekilde veya yasa dis1 bir sekilde
engel olmak

6.1.7. Savunmasiz bir alictya hicum etme

6.1.7. Savunmasiz bir aliciyr kavramak

6.1.12. Asin sert sekilde pervasizca oynamak

6.1.13. Rakibe, seyirciye, gorevliye veya etkinlik gorevlisine kars1 asirn derecede
kural dis1 temas

6.4.1. Siddet iceren veya asin sert kural dis1 araya girme etkilesimi

6.4.2. Supurgeden dusurulmus bir rakiple yasa dis1 olarak etkilesime girmek

6.5.1. Asin sert sportmenlik dis1 davranis

6.5.3. Rakip, seyirci, gorevli veya etkinlik gorevlisi ile fiziksel bir munakasaya girmek
6.5.4. Rakibe, seyirciye, gorevliye veya etkinlik gorevlisine kasten tukurmek

6.5.5. Ciddi faul

7.1.2. Kasitli ve yasadisi olarak bir skoru bloke etmek (ayrica 7.1.3.)

B-1.7. Oyundan atilma kural ihlalleri
Asagidaki kural ihlalleri sonuglanir kirrmzi kart gormeksizin oyundan atilma:

2.5.10. Yasaklh taki takmak

6.1.13. Bir takim arkadasina karsi son derece kural dis1 temas
6.5.2. Asin sert i¢ sportmenlik dis1 davrams

6.5.3. Bir takim arkadasiyla fiziksel bir munakasaya girmek
6.5.4. Bir takim arkadasina kasitli olarak tukurmek

B-1.8. Standart temas cezasi suclan

Asagidaki ihlaller, kural 9.1.8'de bulunan standart temas ceza setinin uygulanmasiyla
sonuclanir:

. kural dis1 fiziksel temas

. Kural dis1 perdeleme

. Perdeleme yapan oyuncuya kural dis1 ustune atilmak
. Kural dis1 kayma

. kural dis1 dalis

. Bir takim arkadas araciligiyla yasa dis1 temas
. Kural dis1 top calma girisimi

. Arkadan kural dis1 temas

. Kural dis1 viicut blogu

. Kural dig1 itme

6.2.3. Kural dis1 atilma

6.2.4. Kural dis1 kavrama

6.3.1. Altin top kosucusu ile yasa disi1 etkilesim
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B-1.9. Essiz cezalan olan kural ihlalleri

Baz1 kural ihlallerinin, birden fazla yaptirim uygulayan veya istege bagli yaptirim seviyeleri
olan benzersiz cezalan vardir. Asagidaki suclar, parantez icinde kendilerinden sonra
listelenen ceza ile sonuclanir:
5.5.1. Uclincli yakar top miidahalesi (cemberlere déniis, say1 topu kaybi ve cift
bludger tur kaybr)
7.4.1. Oyun gecikmesi (mavi kart ve say1 topu tur kaybi)
7.5.4. Sahaya giris prosedur ihlali (cemberlere donus ve tur kayb1)
10.3.1. Bir hakeme saygisizlik etmek (mavi veya sar kart)
B-2. SOZCU KAPTAN FAULLERI

B-2.1. Sozcu kaptan tarafindan genel fauller

Acikca listelendigi durumlar disinda, konusan kaptanlar, faul yaptiklarinda oyuncularla aym
cezalara tabidir.

B-2.2. Sozcu kaptan mavi kart faulleri

Asagidaki fauller, hangi takim U(yesinin faule neden olduguna bakilmaksizin takimin
konusan kaptani i¢in mavi kartla sonuclanir:

2.5.4. Oyuncu alaninda ayn1 numarayi giyen iki oyuncunun olmasi
9.1.6. Oyun alaninda bulunan kisilerle oyundan atilmis bir oyuncu olarak kural disi
iletisim kurmak

B-2.3. Konusan kaptan sarn kart faulleri.

Asagidaki fauller, hangi takim Uyesinin faule neden olduguna bakilmaksizin takimin
konusan kaptani i¢in mavi kartla sonuclanir:

1.2.2. Oyundaki kural dis1 oyuncu grubu (ayrica 1.2.3.)
1.2.2. Oyuna bir arayiciy1 kasith olarak gondermemek
9.4.3. Ceza sahasinda kural dis1 oyuncu degisikligi

B-3. KAYBETME FAULLERI
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B-3.1. Kaybetme faulleri

Bireysel takim iyeleri veya bir biitiin olarak takim tarafindan yapilan asagidaki ihlaller
hukmen kaybetme ile sonuclanir:

1.2.1. Oyuna devam etmek icin yeterli sayida uygun oyuncuya sahip olmamak.
9.1.6. Oyundan atildiktan sonra oyuncu alanindan ayrilmay1 1srarla reddetmek
9.1.6. Oyundan atildiktan sonra baskalarin tehlikeye atmak

9.4.6. Tum oyuncularin ceza suresi icin oyunda olmasi
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EK C: HAKEM ISARETLERI LISTESI

Hakem isaretlerinin tam listesi GIPHY'de mevcuttur: https://giphy.com/channel/igasporT

FAUL OLMAYAN SiNYALLER

1. Yeniden basatilan oyun - https://bit.ly/2NcMsxV

2. Zaman asimi
- https://bit.ly/2QgdvKqg

102


https://giphy.com/channel/iqasport
https://giphy.com/channel/iqasport
https://bit.ly/2NcMsxV
https://bit.ly/2QgdvKq

IQA KURAL KIiTABI 2020-21

3. Say1 yok/yakalama yok - https://bit.ly/2zHyfFNS

4. Gecerli say1 - https://bit.ly/2DH71mp
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5. lyi bir altin top yakalama - https://bit.ly/201X4z0

6. Top cikarma/kalecilik - https://bit.ly/2xNpbNQ
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7. Tutucu bolgesi/bagisiklik - https://bit.ly/2yOHazJ
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8. Sinirlann disinda - https://bit.ly/20hSVYMD
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9. Kullanilan sifirlama - https://bit.ly/2It8xaE

FAUL SINYALLERI
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12. Sahaya giris prosedur ihlali -
https://bit.ly/2RdFCLx

13. Uciincii yakar top miidahalesi - https://bit.ly/2QmZjj4

14. Yasadis1 prosedur - https://bit.ly/2DHD2Ld
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15. Yan cizgi ihlali - https://bit.ly/2NPyabz
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16. Ekipman ihlali - https://bit.ly/20ngt2E

17. Oyunun gecikmesi - https://bit.ly/2NdzzDs
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18. Aleni veya kaba dil (yalmzca mavi) -
https://bit.ly/20lvMc4

19. Bir topla yasa dis1 etkilesim - https://bit.ly/2Ql1bZj
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20. Cemberleri yerinden ¢ikarma - https://bit.ly/2xL0YrC

21. Hakem isaretlerini veya komutlarim kullanma - https://bit.ly/2xNxY2A
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24. Bir hakeme saygisizlik etmek - https://bit.ly/2zGDBkd

25. Bir hakemin c¢agrisini dikkate almamak - https://bit.ly/2luD3Al

26. Kasitli ihlaller, sahtekarlik, durmayi/vurulmayi gérmezden gelme
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- https://bit.ly/2DFe6UF

29. Tehlikeli tekme - https://bit.ly/2DJCfJT
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30. Kural dis1 kayma/dalma - https://bit.ly/2xNR2NZ

31. Genel yasadisi temas - https://bit.ly/2y5KUjM
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32. Kural dis1 perde - https://bit.ly/20ZHjL7

33.  kural dis;m  calma  girisimi -
https://bit.ly/2P2majl
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34. kural dis1 itme - https://bit.ly/2NabVYN

35. Kural dis1 hiicum - https://bit.ly/2QnSGwT
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36. Kural dis1 sarma - https://bit.ly/2zH8PYR

36. Kuraldis1 sarma (tutmak) - https://bit.ly/2y5Lazg
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37. Araya mudahale girisimi - https://bit.ly/2RbOql4

38. Kural dis1 Altin top etkilesimi - https://bit.ly/2NcSZbV
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39. Pervasiz oyun - https://bit.ly/2IrD20H

40. Personel ihlali - https://bit.ly/2RcvJOg
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42. Sportmenlige aykiri davranms - https://bit.ly/20Xd1ZC

43. ic davrams - https://bit.ly/2xYgbyé
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44, Asin sert veya diger normalden daha az fauliin kirmizi kart versiyonu -

https://bit.ly/2Rcpbzh

45. Savunmasiz alici - https://bit.ly/2NWA4XMf
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46. kink bir supurgeyle yeni bir oyuna baslama - https://bit.ly/2Rcpha7

47. Kasitli ve kuraldisi olarak bir skoru bloke etmek - https://bit.ly/2NV1ZYk

122


https://bit.ly/2Rcpha7
https://bit.ly/2NV1ZYk
https://bit.ly/2NV1ZYk

IQA KURAL KIiTABI 2020-21

L e—
S —
-v!—-

A’F,.‘ﬂ.'.f,rﬂ

50. Cemberlere donus - https://bit.ly/2N6UdW1

51. Tur kayb1 - https://bit.ly/2DIWVI8
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52. Ceza kart1 - https://bit.ly/2NSvPww

53. Kartsiz oyundan ¢ikarma - https://bit.ly/2y15fqd
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54. Pesetmek/Hikmen maglup olmak (kural ihlali veya istek (lizerine) -
https://bit.ly/2y1ETVO

55. Sozcu kaptan cezasi - https://bit.ly/2NdLvVN
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EK D: DEGISEN KURALLAR

GENEL BAKIS

Asagida, 2018-20 kural kitabindan yapilan degisikliklerin bir listesi bulunmaktadir. Bolim
“[silindi]” olarak listelenmemisse, kural numaralar, kural kitabinin bu baskisindaki
yerlerini gosterir.

Bu degisiklik kayitindaki girisler, yeni kurallarin degil, yapilan degisikliklerin 6zetleridir. Bu
ozetlerde onemli ayrintilara yer verilmeyebilir. Bu degisiklik kaydindaki girisler, kural
olarak degerlendirilmemeli veya gercek kurallar yerine kullanilmamalidir. Ayrintilar icin
lutfen kurallarin kendisine bakin.

BUYUK DEGISIKLIKLER

Asagidaki kurallar, neredeyse tiim oyunlarda quidditch'in nasil oynandigi iizerinde 6nemli
bir etkiye sahip olmasi beklenen kurallardir.

3.2,

Saha kenarindan baslayan oyuncularla yeni bir baslangi¢c proseduru uygulandi.

Bu dedisiklik nedeniyle ayarlanan diger kurallar: 2.1.1.B.ii., 2.1.5., 2.1.6., 2.1.10.,
2.1.12., 3.1.2., 8.3.3.A.iv., 9.3.4.A.

3.5.

Yakalayan takimin one gecmesiyle sonuclanmayan yakalamalar artik uzatmalara dayal bir
skoru tetikliyor.

Onemli ilgili dedisiklikler: 10.1.2. (Uzatmalar sirasinda altin top hakemleri), 10.1.7.A.v.
(belirlenen puani gosteren sayicilar).

Bu degisiklik nedeniyle ayarlanan diger kurallar: 1.2.2.C., 1.3.5. [silindi], 3.4.2., 4.4.1.,
4.4.2., 4.4.3.A.ii., 4.4.3.A.iii. [silindi], 4.4.3.Av, 7.3.1.A., 7.3.1.B.ii. [silindi], 8.2.3.E.
[silindi], 8.3.1., 8.3.2., 9.3.6., 10.1.8.vi., 10.2.3.,

Bu degisiklik nedeniyle diizeltilen Ek A tanimlari: Oyun zamani, Uzatma, Periyot [silindi],
Kural zaman [silindi], ikinci uzatma [silindi], Arayici siras1, Altin top, Duraklama

9.1.5.E.

Tek bir macta ikinci bir san kart goren oyuncular oyundan atilacak, ancak kirmizi kart
goremeyecekler. Kirrnizi kart gormenin tek yolu kirmizi kart fauludur.

Bu degisiklik nedeniyle ayarlanan diger kurallar: 9.1.6.F.ii., 9.2.3.D.i.b., 9.4.5.

9.7.

Rakip takima bir ceza karti veya liclinci yakar top miidahale cezasi verildigi cogu durumda,
say1 topu ile oyuna devam eden oyuncunun oyuna nereden devam edecegi konusunda sinirli
bir secenegi olacaktir.

Bu dedisiklik nedeniyle diizeltilen Ek A tanimlari: Varsayilan prosedirler
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SIK ETKILENEN DEGISIKLIKLER

Asagidaki degisikliklerin ortaya cikmasi veya etkilemesi bekleniyor bircok tiim oyunlarda
olmasa da

3.3.4,
Tutucu bolgesindeki tutucu molasi kaldirldi ve yerine oyun ici mola verildi.

7.1.5. [silindi]

Bir topa ardisik vurus sinin kaldinldi.

Bu degisiklik nedeniyle ayarlanan diger kurallar: 7.1.1.C., 7.2.2.A.i. [silindi]
Bu dedisiklik nedeniyle diizeltilen Ek A tanimlari: Tekme atmak

7.3.1.C.
Savunmaya bir ceza karti veya liclincli yakar top miidahale cezasi verildiginde ve hiicum
say1 topunu tutuyorsa, hiicum eden takima yeni bir hiicum hakki verilecektir.

7.4.2.B.
Bir say1 topu tasiyicisini fiziksel olarak bir kisitlayici hat lizerinden geriye dogru zorlamak
artik bir sifirlama olarak sayilacaktir.

8.2.1.G.

Altin top kosuculan, kisa bir sure sonra kendilerini savunan arayanlara aktif olarak
mudahale etmelidir.

Onemli ilgili dedisiklikler: 10.1.5.Av (Altin top hakemi savunma arayisim1 belirlemeye
yardimci olur)

9.4.1.
Cezalann Ust uUste eklenme suresi artik ceza kartlarini ardisik olarak verilen ayn cezalar
olarak ele aliyor (hokey stili).

SEYREK DARBELERDEKI DEGISIKLER
Asagidaki degisiklikler dikkate deger, ancak cogu oyunda yaygin olmayacak.

1.2.1.A.i.
Bir oyuna devam etmek icin gereken minimum oyuncu sayisi, uzatmalarda altiya duser.

1.2.1.A.i.
Kucuk yaralanmalar icin minimum oyuncu hukmen kuralina sinirli bir istisna eklendi.

1.2.3.C.
Minimum oyuncu gereksiniminin cinsiyet kurali istisnasi ortadan kaldinldi.
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Bu dedisiklik nedeniyle ayarlanan diger kurallar: 1.2.1.Ai, 1.2.3.C. [silindi], 9.1.6.Ei

[silindi]

3.3.3.A.ii.b.

Oyun durduruldugunda yasal olarak yerde sarli bir rakibi olan oyuncularin, baz
durumlarda, daha once sarili oldugu oyuncunun herhangi bir tarafindan oyuna devam
etmeyi secmelerine izin verilir ve oyun yeniden baslar baslamaz ozel temas baslatma
istisnalarn vardir.

3.7.1.B.

Bir oyunun askiya alindigi ilan edildiginde, kalan toplar, iK'nin bir sonraki oyunda toplara
kimin sahip olacagina dair kararina gore toplar takimlara verilir.

Bu degisiklik nedeniyle ayarlanan diger kurallar: 3.7.2.

4.4.1.A.vi.
Uclincii yakar top miidahalesi, bir altin top yakalamasini engelleyebilir.

4.4.4 [silindi]
Takimlar artik herhangi bir nedenle yasal bir altin top yakalamasini reddedemez.

7.2.2.A.i.

Savunma yapan tutucu bir sut kurtardiginda ve top baska kimseye dokunmadan saha disina
ciktiginda, hiicum eden takim topu saha icine sokacaktir.

Bu degisiklik nedeniyle ayarlanan diger kurallar: 7.5.5.C.

7.4.1.
Oyunun baslamasini geciktirmek artik “oyun gecikmesi” kapsaminda ele alinmaktadir.

8.2.1.N.
Bir arayicimin siipiirgesini calan altintop kosuculari, arayicinin siiplirgesinden indirildigine
karar verildikten sonra supurgeyi tutamaz veya onemli bir mesafeye firlatamaz.

9.1.4.F.

Bir yakar top icin bir top kaybi karan verildiginde, o yakar top, top kayb1 tamamlanana
kadar oyunculan suipurgeden distremez.

Not: Bu, oyun ici top kaybi icin gecerlidir. Top kaybi kararn verildiginde top kayb1 prosediirii
baslar. Penalti kartlarindan ve iiclincii bludger miidahale cagrilarindan elde edilen cirolar,
oyun durdurulana kadar “cagrilmaz”. Bu durumlarda kural 9.2.2. (Faulden sonra oynar)
kontrol kuralidir.

9.4.1.
Kirmiz1 kartlar artik oyuncunun diger ceza siiresini silmiyor. Artik bir oyuncunun onceden

var olan ceza suresinin ustune ekleniyor.

9.4.1.

128



IQA KURAL KITABI 2020-21
Bir oyuncu kural dis1 olarak ceza sahasindan erken ciktiginda ceza siiresi duraklar, ceza

sahasina zararsiz ve faul olmadan geri donerlerse buna dahildir.

9.4.2.C.

Sozcii kaptan bir kaptan oyun sirasinda bir "sozcii kaptan ceza kart1" aldiginda, cezayi hangi
pozisyonda cekecegini secebilir.

Bu degisiklik nedeniyle ayarlanan diger kurallar: 9.2.3.

CEZA DEGISIKLIKLERI

Asagidaki degisiklikler, yasal olup olmadigini degistirmek yerine, oncelikle kural dis1 bir
eylemin cezasinm etkiler.

2.5.10.B.iii.
Cogu kural dis1 miicevher vakasi icin ceza, miicevher cikarma cezasina indirildi.

5.5.1.
Uclincii yakar top miidahalesinin cezasina bir say1 topu kayb1 eklendi.

5.5.1.B.iii.
Uclincii yakartop miidahalesine karar vermek icin oyun artik durdurulmalidir.

OYUNCU EKIPMANI DEGISIKLIKLERI
Asagidaki degisiklikler etkileroyuncu ekipmani, siipiirge dahil.

2.4.1.A.i.
Siiplirgenin uzunlugu artik 98-102 cm arasinda olmalidir.

2.4.1.A.ii.
Supurge milinin dis cap1 artik 25-35 mm arasinda olmalidir.

2.4.1.D.
Suplirgelere, elin normalde tutacagi 20 cm'lik bir alanda tutma band1 disinda, bant ve diger
takviye malzemeleri artik uygulanamaz.

2.5.5.F.
Dort pozisyon renginden herhangi birinden yatay cizgili sapkalar artik giyilemez.

SAHA VE OYUN EKIPMANINDAKI DEGISIKLIKLER
Asagidaki degisiklikler sahanin cemberlerini, toplarini ve boyutlarini etkiler.

2.1.9.
Ceza sahasi artik 5.5x4 metredir.
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2.2.2.
Cember yuksekliklerine +/- iki santimetre tolerans eklenmistir.
Bu degisiklik nedeniyle ayarlanan diger kurallar: 2.2.3.

ACIKLAMALAR
Asagidaki diizenlemeler, 6nceden var olan kurallara iliskin aciklamalardir.

1.3.4.C.ii.b.
Sakatlanan oyuncunun yedegi, yeniden baslatma sirasinda sakatlanan oyuncunun sahip
olacagi herhangi bir topa sahip olur.

2.1.8.
Yedek klubesi aciklamasi netlik icin ayarland.

3.3.2.E.

Oyun durduruldugunda hareket eden ve sahip olunmayan toplar 3.3.2 kapsaminda
degildir.D, H veya diger kurallarin, duruncaya veya sinirlarin disina cikana kadar hareket
etmeye devam etmesine izin verilecektir. Duraklama sirasinda beklerken sonrasinda
hareket ettiklerinde, ilk beklemeye basladiklar yere aninda geri donmelidirler.

3.3.3.A.iii.
Ayakta duran bir oyuncu, oyun durduruldugunda baska bir ayaktaki oyuncuyla temas halinde
oldugunda, genellikle yeniden baslatmak icin bu temas siirdiirebilir.

6.1.7.
Bir alic1, bir topu yakalamaya calisirken, yakalayamasalar bile savunmasiz alici kabul edilir.

6.1.7.
Havadaki caresiz alicilar, yakalama girisiminden sonra bacaklari inislerinin sokunu emene
kadar savunmasiz alici durumlarini korur.

6.1.7.
iki kars1 takimin savunmasiz alici arasindaki temas lizerine rehberlik eklendi.

6.2.3.D.
Bir top atmak icin bir sicrama sirasinda meydana gelen temas icin, Ustune atilma sirasinda
ayaklan terk etmeye karsi kuralin acik bir istisnasi eklendi.

7.1.2.B.

Vurucu olmayanlar, rakiplerinin canli yakar toplarinin yoluna girebilirler (ancak onlan
itmemelidirler).

Bu dedisiklik nedeniyle ayarlanan diger kurallar: 5.4.2.B.ii.

7.4.2.B.
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Top veya topu tutan kisi ¢izgiyi tamamen gectiginde, top sinir cizgisini gecmis olarak kabul
edilir.

7.5.3.E.
Oyuncular, bir topun saha disina cikmasini engellemeye yonelik dogrudan bir girisim
sirasinda yasal olarak saha disina ¢ikabilirler.

7.5.5.C.i.

Sahip olunmayan bir say1 topu (iki veya daha fazla oyuncu tarafindan tutulanlar dahil), saha
dis1 bir oyuncuyla temas halinde olmasi nedeniyle saha disina ¢ikarsa, saha disindaki oyuncu
say1 topuna dokunan son oyuncu olarak kabul edilecektir.

8.3.3.C.
Bir altin top yakalama, altintop handikaplarinin ihlali nedeniyle reddedilebilir, ancak ve
ancak ihlal, yakalama yapmayan takima karsi standartlarin buyuk bir ihlalini olusturuyorsa.

9.1.4.A.i.
Birden fazla top kayb1 oldugunda genel olarak oyunu durdurmak icin kilavuz eklendi.

9.3.5.
Arayic1 oncesi sirasinda arayiciya verilen cezalar icin talimatlar eklendi.

9.4.3.C.i.

Bir oyuncu, makul ama yanlislikla ceza siirelerinin sona erdigine inandig1 icin ceza alanindan
erken ayrilirsa ve oyunla etkilesime girmeden geri donerse, ayrilmalan icin
cezalandinlmazlar.

YENi TANIMLANAN SARTLAR

Asagidaki terimler icin Ek A'ya tamimlar eklenmistir. Bu tanimlarin, bu degisiklik kayitinda
listelenen diger degisikliklerle ilgisi yoktur.

Asin sert
Sok edici derecede kotu

Rakibin Cemberleri
Bir takimin saldirmak icin atandig1 cemberler.

TEKNIK DEGISIKLIKLER

Asagidaki degisiklikler dogasi geregi tekniktir ve ya son derece sinirli ya da oyunda yok
darbe.

1.2.2.A.
Tutucu, ozel bir kovalayici bicimi olarak yeniden tanimland.
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Bu dedisiklik nedeniyle ayarlanan diger kurallar: 5.4.2.B., 5.6.3.C.i., 6.1.1.A., 6.1.2.Bi,

6.4.1., 7.1.2.B.i.a., 7.1.4.ii., 7.4.1.B., 7.4.1.D.ii.a.1., 7.4.1.E., 7.5.2.E.ii., 7.5.5.C.ii.,
9.4.2.B.

Bu degisiklik nedeniyle diizeltilen Ek A tanimlari: Kovalayici, Tutucu, Vurucu, Arayici, Sayr
topu

3.7.1.A.
Bir oyunu askiya almak icin teknik olarak izin verilen nedenler genisletildi.

10.1.5.

Altin top hakemi, ozellikle stpurgeyle hatali cikislan izlemekle gorevlendirilmistir ve yanlis
bir baslangic karan verildiginde diidiiglinii kullanarak oyunu durdurabilir. Bu, altin top
hakemi arayici zamani 6ncesi sirasinda AR olarak gorev yapmayacagi zaman da gecerlidir.

IFADE DEGISIKLIKLERI

Asagidaki degisiklikler, oyun etkisi olmayan Kkiiciik ifade degisiklikleridir ve diger
degisikliklerle ilgisi yoktur.

Kural kitab1 boyunca
"Turnuva" kelimesinin tiim ornekleri "etkinlik" olarak degistirildi

Kural kitab1 boyunca
Emperyal olcumlere atifta bulunan tum parantezler kaldirnlmistir.

4.3.1.B.
“Olduklan gibi dondiiler”, “onlar gibi dondiiler” olarak degistirildi.

6.1.9.
"180 derece diiz diizlem", "diiz diizlem" olarak degistirildi.

DEGISEN KURALLAR

Asagidakiler, baska bir degisiklikle ilgisi olmayan, kural kitabinda tasinan kurallardir.
Kurallarin kendileri hareketin bir parcasi olarak degistirilmedi.

8.2. & 8.3
8.2. ve 8.3. kural kitabinda degistirilen yerler (8.2. eski 8.3. ve tam tersi).

a’

INTERNATIONAL QUIDDITCH ASSOCIATION
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